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内容概要

　　本书内容主要包括：Java语言概述、Java语言基础、Java输入/输出、程序流程控制结构和方法、数
组、Java类和对象、类的继承和接口、Java包和异常、面向对象设计的基本原则及设计模式初步、图形
处理、图形用户界面、多线程、综合案例——聊天通信等。

　　书中程序在JDK 5.0/JDK
6.0中经过验证，并给出运行结果。
课后练习丰富，包括习题、问题探究和SCJP试题。
本书免费提供配套教学资源包，包括电子课件、习题参考答案和实验安排，请登录华信教育资源网
（www.hxedu.com.cn）免费注册下载。
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章节摘录

版权页：插图：Sun公司的Java语言开发小组汲取了C++语言的精华，并将其组合到Java语言中，舍弃
了C++语言中低效率和不便于程序员使用的特性。
Java小组也创造了一些新的特性，给予Java语言开发基于Internet的应用程序时所必需的动态性。
Java语言的目的并不是改进C++语言并最终取代C++语言。
C++和Java这两种语言是设计用来解决不同问题的。
Java语言是用来设计必须共存于不同机器的应用程序——常常基于Internet的基础之上。
相反，C++语言用来开发在一台特定机器上运行的程序，尽管C++程序被重新编译后能够在其他机器
上运行。
Java语言的许多基本结构与C++语言相似，有时甚至相同。
例如，Java是一种面向对象编程语言，它用类来创建对象的实例。
类具有数据成员和方法成员，这与C++语言中的类是相似的。
但是Java语言没有指针，而在C／C++语言中，指针则是一块基石。
在C++语言中，正确使用指针能使程序富有效率，但是指针难以掌握，如果使用不当会导致运行错误
。
Java语言带有自动的垃圾收集器，这是在C／C++语言中没有的功能。
垃圾收集器是一个常规程序，收集程序中不再使用的内存，程序员不必编写代码来释放之前使用的内
存。
在不同的平台上使用C／C++程序时，系统会对每种数据类型依平台的不同分配不同的字节数。
而Java语言会为各种数据类型分配合理的固定位数，在每种平台上都不改变，这样便保证了Java语言的
平台无关性。
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编辑推荐

《高等学校计算机规划教材:Java面向对象程序设计》为“十一五”浙江省重点教材建设项目。
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