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内容概要

　　本书面向立志于进行ARM嵌入式开发的初学者以及从单片机向ARM处理器转型的工程师，按照
理论实践相结合的思想，介绍了ARM嵌入式开发过程中的基础理论，并给出了具体的实例。
全书共分为4篇，包括ARM汇编语言、ARMC语言、ARM处理器各功能模块开发等内容。

　　本书针对ARM处理器裸机开发过程中的重点、难点问题，既有基础知识的讲述，又有相关配套实
验，使读者能容易、快速、全面地掌握ARM处理器裸机开发。
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章节摘录

版权页：插图：最初的ARM处理器由英国剑桥的Acorn计算机公司（是ARM公司的前身）设计。
ARM公司成立于1990年，该公司是知识产权（IP）提供商（不生产芯片）。
目前，ARM架构处理器已在高性能、低功耗、低成本的嵌入式应用领域中占据了领先地位。
ARM公司作为嵌入式RISC处理器的知识产权IP供应商，本身并不直接从事芯片生产，而是将设计许可
授权给合作公司，合作公司添加自己的外设，进而生产各具特色的SOC芯片，利用这种合伙关系
，ARM很快成为许多全球性RISC标准的缔造者。
目前，全世界有几十家大的半导体公司都使用ARM公司的授权，其中包括Intel、IBM、Samsung、LG
半导体、NEC、SONY、PHILIP等公司。
因此，采用ARM处理器进行嵌入式系统开发时，开发者可以获得更多的第三方工具和技术支持，进而
从一定程度上降低整个系统的研发成本，缩短研发周期，从而使产品更具市场竞争力。
ARM体系结构基于精简指令集计算机（RISC）原理。
RISC的相关译码机制比复杂指令集计算机（CISC）的设计更简单，从而有更高的指令吞吐率、出色的
实时中断响应。
ARM处理器的特性：
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编辑推荐

《ARM处理器裸机开发实战:机制而非策略》：写作特点★理论和实践相结合，夯实理论基础，强化
实践环节、★模块化设计与系统设计相结合、★立足于ARM处理器，并给出了设计思想与方案、★用
朴实的语言描述看似深奥的理论。
适用对象★高等院校电子、通信、自动控制等专业学生、★从单片机开发向ARM嵌入式开发转型的工
程师、★从事ARM嵌入式开发的相关技术人员。
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