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内容概要

　　陈智勇编著的这本本书系统地介绍了计算机系统结构的基本概念、设计原理和分析方法，以及有
关的先进技术和最新的发展趋向。

　　全书共分9章。
第1章介绍计算机系统层次结构，计算机系统结构、组成、实现的定义及相互关系，计算机性能，以
及计算机系统结构的分类。
第2章介绍指令格式的优化，以及CISC、RISC、退耦CISC/RISC、后RISC的有关概念及其采用的相关
技术。
第3章介绍存储体系，页式虚拟存储器和Cache存储器。
第4章介绍标量流水线技术，超标量超流水技术，VLIW体系结构，以及先进的流水线调度技术。
第5章介绍并行处理技术，SIMD并行处理机及互连网络。
第6章介绍向量的流水处理，以及提高向量处理性能的常用技术。
第7章介绍多处理机结构，多处理机Cache的一致性，多处理机性能模型，以及并行计算机模型。
第8章主要介绍并行算法与并行编程的基础知识。
第9章主要介绍并行计算机系统结构的新发展。

　　本书内容丰富、取材先进，在阐述基本原理的基础上，力图给出设计方法和实例，以帮助读者更
好地理解一些比较抽象的概念。
每章均有一定数量的例题和习题，书后附有习题的参考答案。
本书免费提供配套电子课件，请登录华信教育资源网下载(www.hxedu.com.cn)。
本书可作为高等学校计算机专业本科教材，也可作为计算机相关专业研究生教材或科技人员的参考书
。
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