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内容概要

　　本书从初学者的角度出发，以全新的视角、合理的布局，系统地介绍了Altium Designer
10.0的各项功能和提高作图效率的使用技巧，并以具体的实例详细介绍了PCB设计的流程。

　　本书共有11章，全书循序渐进地介绍了Altium Designer
10.0入门操作、原理图开发环境、绘制电路原理图、原理图设计进阶、PCB设计环境、绘制PCB、PCB
设计高级进阶、元器件库操作、仿真等。
随书所带的光盘中除了有各章节的操作实例之外还有为读者精心挑选的“网络通信模块设计”、
“MP3播放器电路设计”两个工程实例，这两个实例均通过了实际实验验证，可以在此基础上完成实
际产品的制作。

　　本书内容系统，实用性、专业性强，光盘中还特别配备了操作视频演示及讲解。
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章节摘录

版权页：插图：在具有仿真功能的EDA软件出现之前，设计者为了对所设计的电路进行验证，一般是
使用面包板来搭建模拟的电路系统，之后对一些关键的电路节点进行逐点测试，通过观察示波器上的
测试波形来判断相应电路部分是否达到了要求。
如果没有达到，则需要对元件进行更换，有时甚至要调整电路结构、重建电路系统，然后再进行测试
，直到达到设计要求为止，整个过程冗长而繁琐，工作量非常大。
使用软件电路仿真，则是把上述过程全都搬到计算机中，即同样要搭建电路系统、测试电路节点，而
且也同样需要查看节点处的电压或电流波形，并依次作出判断并进行调整。
这一切都将在软件仿真环境中进行，过程轻松，操作方便，只需借助一些仿真工具和仿真操作即可完
成。
仿真过程中的基本概念如下所述：仿真元件：用户进行电路仿真时使用的元件，要求具有仿真模型。
仿真原理图：用户根据具体电路的设计要求，使用原理图编辑器及具有仿真模型的元件所绘制而成的
电路原理图。
仿真激励源：用于模拟实际电路中的激励信号。
节点网络标签：对于电路中要测试的多个节点，应该分别放置一个有意义的网络标签名，便于明确查
出每一节点的仿真效果。
仿真方式：仿真方式有多种，不同的仿真方式下相应地有不同的参数设定，应根据具体的电路要求来
选择设置仿真方式。
仿真结果：仿真结果一般是以波形的形式给出，不仅仅局限于电压信号，每个元件的电流及功耗波形
都可以作为仿真结果加以显示。
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编辑推荐

《Altium Designer原理图与PCB设计及仿真》：AD－全球通用电路板设计首选软件、AD－电子工程师
必学软件、基础知识－实训实例－工程实例、实例操作视频教学，轻松学习。
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