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内容概要

　　本书以AutoCAD 2012中文版为操作平台，全面介绍了AutoCAD
2012的基本功能和在工程制图中的应用，主要内容包括AutoCAD基本知识和基本命令、图层设置、二
维图形的绘制与编辑、文字和表格、尺寸标注、图案填充、图块应用、三维图形创建与渲染、设计中
心、图形输出打印等，涵盖了建筑、机械等专业领域的AutoCAD辅助设计的全过程。
在讲述基本知识和操作技能的同时，本书还引入了大量的建筑、机械等专业领域中常见的标准图块和
典型的设计实例，突出了实用性与专业性。
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章节摘录

　　图形界限即是模型空间界限，是指用户根据需要设定的绘图工作区域的大小。
它以坐标形式表示，并以绘图单位来度量，它是用户可以使用的绘图区域。
界限通过指定左下角与右上角两点的坐标来定义，一般要大于或等于实体（即用1：1比例绘出的图样
）的绝对尺寸。
其目的是避免所绘制的图形超出边界。
用户可根据所绘图形的大小、比例等因素来确定绘图幅面，如A2（420x594）、A3（297x420）等。
　　用户可利用应用程序菜单中的实时搜索功能调用图形界限命令，也可以从菜单栏依次选择【格式
】一【图形界限】命令或在命令窗口中输入LIMIITS命令。
　　说明：在实际操作中，一旦改变了图纸界限，绘图区的对象显示大小也会发生改变，一般LIMITS
命令与ZOOM命令配合使用，以正常显示图形对象。
　　2.3草图设置　　在工程设计过程中，为了更准确地绘制图形，提高绘图的速度和准确性，需要启
用捕捉、栅格、正交、对象捕捉、极轴追踪和对象追踪等辅助绘图功能，这样既可以精确指定绘图位
置，又能实时显示绘图状态，进而辅助设计者提高绘图效率。
　　2.3.1栅格、捕捉和正交　　栅格和捕捉功能是在AutoCAD 2012中用于辅助绘图的一项重要功能，
需要两者结合起来才能更精确地绘制图形，提高绘图的速度和准确性。
在绘图时，虽然可以通过移动光标来指定点的位置，却很难精确指定对象的某些特殊位置。
为提高绘图的速度和效率，通常使用栅格、捕捉和正交功能辅助绘图：使用栅格和捕捉功能可快速指
定点的位置，使用正交功能可使光标沿垂直或平行方向移动。
 　　⋯⋯
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