
第一图书网, tushu007.com
<<Silverlight寻光之旅>>

图书基本信息

书名：<<Silverlight寻光之旅>>

13位ISBN编号：9787121148873

10位ISBN编号：7121148870

出版时间：2012-1

出版时间：电子工业出版社

作者：吴磊　等编著

页数：348

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Silverlight寻光之旅>>

前言

　　序言　　Silverlight作为微软&ldquo;三屏一云&rdquo;（电脑、手机、移动设备及云计算服务）战
略中展现层的重要技术，其发展企业开发者一直都在关注，但Silverlight在国内还没有被广泛认知。
作者希望通过本书与广大读者分享Silverlight在中国人寿养老金咨询系统项目中的成功与失败经验。
　　中国人寿养老金精算咨询系统（简称PACS）开发项目作为真实案例（具体案例背景在第1章中有
详细介绍），不仅是国内首个专业化的养老金自助式精算咨询平台，也是国内首个全部基于Silverlight
技术的企业级应用。
本案例先后在 Silverlight 3发布会、Teched 09技术大会与QCon 2010全球企业开发大会上作为成功典范进
行过专题介绍，被Silverlight中文社区与微软MSDN中文社区中收录为Silverlight成功实践，并被多家媒
体作为Silverlight案例进行报道。
　　本书两位作者分别担任该案例的项目经理与总架构师，作者将从软件工程视角全面详实地讲
述Silverlight企业级应用开发的全过程，并通过最佳实践提炼出Silverlight 项目统一构建流程（简称SUP
，整体过程描述在第4章中有详细介绍），而其中涉及的团队组织架构与管理也将贯穿始终。
　　关于本书　　A：&ldquo;参考书给读者的是一个全面的知识点，就像一个SDK说明书一样乏味，
如果要了解所有的技术细节与知识点，我们的建议是你最好去下载SDK的说明手册，那里面有所有的
类库与技术细节。
但我们既然是案例实录，就是要给读者指路的，我们将给读者一个实现Silverlight应用的明确路径，里
面可能会使用到一些Silverlight的技术，但并不是所有技术我们都会照顾到，比如多媒体展现技术在本
案例中就不会出现。
&rdquo;　　A：&ldquo;Silverlight应用本身就是为了提高用户体验，本书也要从读者的用户体验出发，
将中国人寿Silverlight案例的开发过程以更加生动的形式介绍给读者。
另外，我们要说的是本书不仅仅是一本技术书籍，它里面也涉及技术历史与演进过程、思考与学习方
法、沟通技巧与管理方法等。
总之，我们想打破中国教条式书籍的框框，使读者认识到技术背后的方法，我想期望了解真知的人是
不会错过这本书的！
&rdquo;　　A：&ldquo;我的想法很简单，既然我们要给读者指明Silverlight开发中的一条路，我们就直
接给出一个地图，这个地图是我们在做项目中的一条实际路线，有可能它不是最优路线，但我希望读
者能和我们一起从对Silverlight一无所知到能运用Silverlight构建出真正意义上的企业级应用。
&rdquo;　　A：&ldquo;通俗地讲，企业级应用是可&lsquo;生产&rsquo;的应用系统，就是说我们的应
用是有生产力的，不只是娱乐或者是研究类案例，它是要实实在在为用户服务的，当然在企业级应用
中主要是实现信息的展现、处理与存储，所以它与我们用到的其他软件不同，需要高可用和可维护。
&rdquo;　　A：&ldquo;在风景秀丽的天府之国有一座很有名的山叫峨眉山，当你从山下爬到山顶会经
历非常艰辛的路程，但如果你有缘，通过努力登上金顶时就能看到佛光。
而现在的企业级应用都太注重一成不变的表单录入与枯燥的数据列表，完全忽略了用户友好性，我认
为 Silverlight可以点亮企业级应用，本书正是带领大家通过一条我们走过的上山路，去欣赏银光
（Silverlight）的奇幻多彩，我们的用户体验专家按照我们的项目过程已经画出了这幅&lsquo;寻光
图&rsquo;（如图1所示），以后每一章我们都会给读者指明位置，标出周围的景点，提高读者体验性
。
现在就请各位读者紧跟我的脚步，一起去寻光吧。
&rdquo;　　图1　寻光图　　谁适合读这本书　　这里要再次强调本书是注重软件工程过程的，如果
你是一个想全面了解技术的人员或者是一个计算机科学的研究者，本书并不适合你。
但如果你关注如何将应用实现，如何通过Silverlight实现更好的用户体验，如何在Silverlight项目中管理
团队，那就赶紧随我们一起探索一下Silverlight项目开发之路吧。
　　在用户体验方面寻求创新的企业级应用开发者　　正在或将要为RIA应用进行技术选型的决策者
　　负责RIA项目实施的项目经理　　面向用户体验的需求分析师　　软件架构师　　用户体验工程
师或UI设计师　　Silverlight程序开发人员　　RIA技术研究人员与爱好者　　为了不至于你在途中迷
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路，你需要装备哪些技能　　由于本书内容涉及Silverlight企业开发的各个方面，因此，不仅需要掌握
软件架构与开发业务知识，同样也需要具备项目管理与业务分析能力。
　　软件架构　　对B/S架构中的服务端与客户端有基本的了解，并对其中间的通信方式有一定认识　
　了解.NET Framework内在原理，如托管原理与程序集等基本概念　　了解部分设计模式与架构　　
项目管理　　对软件工程过程有所了解，对项目管理中各过程域有一定认识　　对需求分析与需求开
发有一定认识，了解或知道OOAD（Object Orient Analysis Design，面向对象分析和设计）的基础知识
，了解如Team Foundation Server等软件生命周期工具　　如何才能掌握地图　　本书将通过概念阶段
、定义阶段、设计阶段、架构阶段、实现阶段、验证阶段来详细讲解企业级Silverlight应用开发的全过
程。
第一篇着重说明在概念阶段的技术选型过程；第二篇至第五篇讲述实际开发过程，其中第二篇为面向
用户体验的需求分析过程和用户体验专家在前端界面过程；第三篇将全面介绍Silverlight应用系统架构
方法，包括客户端架构与服务器端架构；第四篇主要讲解Silverlight具体的程序实现方法；第五篇主要
讲解项目的验证与部署交付过程；第六篇将带领读者回顾本案例在开发过程中的经验，并总结包括用
户体验、性能调优、版本迁移、项目团队管理等方面的经验，而每一章的叙述方式都是由过程理论到
案例实践，再回顾实践经验的方式进行介绍。
　　图2为Silverlight 统一构建过程的导图，是作者对Silverlight企业应用项目过程的最佳实践总结，本书
将以此展开，如果广大读者在实施Silverlight项目途中迷路，可以回顾一下导图，以了解问题所在。
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内容概要

　　本书来自于全国首例Silverlight企业级应用项目经理的技术实践与管理经验分享，并以真实案例为
基础展开对企业级RIA应用开发的深入探讨。
全书共分为6篇，贯穿企业级RIA应用开发中的概念分析、需求定义、用户体验设计、架构设计、功能
实现、软件交付、经验总结等全流程，内容涉及RIA技术选型、团队协作、项目过程管理等多方面内
容，能够帮助读者快速、高效地开发企业级RIA应用。
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