
第一图书网, tushu007.com
<<数据结构与算法>>

图书基本信息

书名：<<数据结构与算法>>

13位ISBN编号：9787121148347

10位ISBN编号：712114834X

出版时间：2011-11

出版时间：电子工业出版社

作者：胡明，王红梅　编著

页数：251

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<数据结构与算法>>

内容概要

　　本书将基本的算法设计技术和数据结构很好地结合起来，第1章介绍数据结构和算法在程序设计
中的作用，以及数据结构和算法的基本概念；第2章以初等数论作为应用实例介绍基本的算法设计技
术，使学生初步理解常用的蛮力法、分治法、减治法、贪心法、动态规划法等算法设计技术的设计思
想；第3～7章依次介绍线性表、栈和队列、字符串和多维数组、树和二叉树、图等数据结构，并从算
法设计技术的角度讨论数据结构的基本操作；第8章和第9章是常用数据处理技术，包括查找和排序，
并从算法设计技术的角度阐述查找和排序的算法思想和设计过程。

《数据结构与算法(C语言版工程创新型十二五规划计算机精品教材普通高等教育十二五规划教材)》
内容丰富，层次清晰，深入浅出，可作为高等学校计算机及相关专业数据结构课程的教材，也可供从
事计算机软件开发和应用的工程技术人员阅读、参考。
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编辑推荐

　　《普通高等教育“十二五”规划教材：数据结构与算法（C语言版）》将基本的算法设计和数据
结构很好地结合起来，具有以下特色：　　1．紧扣《计算机学科硕士研究生入学考试专业保安基础
综合考试大纲》，抓牢核心概念，提炼基础性知识，合理规划教学内容。
　　2．定位明解，突出工程实践。
减少形式代描述，注重算法设计与程序实现，每章通过两个应用实例展示数据结构和算法设计技术的
实践过程。
　　3．遵循认知规律，理清教学主线。
根据学生的认知规律，按照从已知到未知的思维进程逐步推进教学内容，知识单元的拓扑结构安排合
理，主线清晰。
　　4．以知识为载体，注重能力培养。
能够注意弓l导思维，通过讲思路讲过程讲方法，展现问题的求解过程。
以算法为例，按照“提出问题－分析问题－解决问题”的过程，采用“图示理解－伪代码描述算法
－c语言描述算法”的三级模式，培养计算思维能力。
　　5．分析难点，针对处理。
针对数据结构内容抽象的特点，全书设计了大量插图，将抽象的内容进行了具体化处理，降低了理解
问题的复杂性。
　　6．开阔视野，激发兴趣。
本书的脚注给出了与数据结构相关的人物小传、各种数据结构的起源，以及某些知识点的相关处理，
激发学习兴趣，对学生的思维方式产生有益的影响。
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