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内容概要

　　《ARM接口编程》以开发板为线索，详细介绍了常见的几种接口，主要内容包括嵌入式硬件概述
，GPIO接口编程，UART串口通信，AD转换接口，中断INT接口，RTC实时时钟，触摸屏接口，LCD
显示屏接口，IIC接口控制，SD卡接口控制，MMU内存管理单元等。
《ARM接口编程》的实验都以“理论+在线仿真实践”的方法贯穿始终，从简单到复杂，循序渐进，
层层深入。
　　《ARM接口编程》适合作为计算机、软件工程、电气自动化及电子信息工程等专业课程的教材。
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