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内容概要

　　本书语言浅显易懂，知识非常详尽，通过很简洁的实例操作步骤具体说明如何熟练使
用3dsMax2012。
在内容编排上尽量做到分门别类，条理清楚，使读者在阅读时能够很快把握书的总体结构和使用技巧
。
主要内容包括基础知识、对象的选择和变换、场景管理和界面定制、基本物体的创建、复合物体和辅
助对象的创建、修改器和编辑工具、NURBS曲面建模、灯光、材质、摄影机和环境、渲染、动画、粒
子系统和空间扭曲等，并通过数个案例对全书技术点进行总结。

　　本书不仅可以作为动画设计人员、建筑设计人员、影视动画设计人员的参考用书，也可以作为大
专院校或相关专业培训机构的教材。
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13.2 动手操练——超级粒子喷泉
13.3 动手操练——粒子流体动画
13.4 动手操练——物体爆炸碎片
13.5 动手操练——变形动画
13.6 动手操练——Box 4*4动画
13.7 动手操练——噪波动画
13.8 课后习题
第14章 综合应用
14.1 设置材质贴图
14.1.1 动手操练——设置地面贴图
14.1.2 动手操练——设置墙体材质
14.1.3 动手操练——竹子材质设置
14.1.4 动手操练——石头瓦罐材质设置
14.1.5 动手操练——柜子的材质
14.1.6 动手操练——电视材质设置
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14.1.7 动手操练——沙发部分材质设置
14.1.8 动手操练——其他部分材质
14.2 设置灯光渲染
14.2.1 动手操练——模拟室外天光
14.2.2 动手操练——模拟室内人工光源
14.2.3 动手操练——确定主光源
14.3 后期效果处理
14.3.1 动手操练——调整整体画面
14.3.2 动手操练——局部画面调节
14.4 飞机动画制作
14.4.1 动手操练——在路径上飞行
14.4.2 动手操练——链接控制飞行
14.4.3 动手操练——方向控制飞行
14.4.4 动手操练——噪波控制飞行
14.4.5 动手操练——交换路径飞行
14.5 课后习题
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章节摘录
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编辑推荐

《3ds Max 2012中文版完全自学一本通》根据用户的实际需求，从学习的角度由浅入深、循序渐进、详
细地讲解了软件的设计功能。
内容编排上尽量做到分门别类，条理清楚，使读者在阅读时，能够很快把握全书的总体结构和相关的
操作方法。
案例经典，技术含量高，全部来自作者实战案例，具有很强的实用性、指导性和可操作性。
“基础知识+实用案例+案例拓展的结构模式”，学用紧密结台，简洁易懂的实例操作，详细讲解如何
进行三维图形设计，丰富的专业知识和详细的操作技巧说明，具有商业级设计水平的案例，近一个实
战案例，提高动手能力，提供实例源文件、素材，赠送多个素材文件，一个大型综合案例，全方位检
测学习效果。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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