
第一图书网, tushu007.com
<<国际大学生程序设计竞赛例题解>>

图书基本信息

书名：<<国际大学生程序设计竞赛例题解>>

13位ISBN编号：9787121146299

10位ISBN编号：7121146290

出版时间：2011-10

出版时间：电子工业

作者：郭嵩山//陈宇恒//张钊毅//周贤豪

页数：316

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<国际大学生程序设计竞赛例题解>>

内容概要

由郭嵩山编著的《国际大学生程序设计竞赛例题解》收录了2007—2009
年广东省青少年信息学奥林匹克竞赛的全部试题、完整的测试数据和答案。

为了方便读者学习，本书对每个题目作了详尽的题目分析并详细地讲解了其算法实现的原理，同时提
供了完善的参考程序及程序分析。
书中提供了基本测试数据，便于读者测试，自行完成上述题目的结果。
随书附带的光盘，备有所有例题完整的测试数据，便于有更多需求的同学能利用规模更大的测试数据
进行训练和学习。

《国际大学生程序设计竞赛例题解》提供的题目都是原创题，题目构思新颖，内容有趣，所涉及的算
法知识面广，基本上覆盖大学计算机类本科专业所学的基本算法。
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　　2.7.1　试题
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　　2.7.3　参考程序及程序分析
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　　5.8.1　试题
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　　5.8.2　题目分析和算法实现
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第8章　2009年广东省青少年信息学奥林匹克竞赛决赛（GDOI）试题分析
　8.1　哆啦A梦的百宝袋（难度：★☆☆☆☆）
　　8.1.1　试题
　　8.1.2　题目分析和算法实现
　　8.1.3　参考程序及程序分析
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　　8.2.1　试题
　　8.2.2　题目分析和算法实现
　　8.2.3　参考程序及程序分析
　　8.2.4　部分测试数据和输出结果
　8.3　课堂笔记（难度：★★☆☆☆）
　　8.3.1　试题
　　8.3.2　题目分析和算法实现
　　8.3.3　参考程序及程序分析
　　8.3.4　部分测试数据和输出结果
　8.4　魔神英雄传（难度：★★★★☆）
　　8.4.1　试题
　　8.4.2　题目分析和算法实现
　　8.4.3　参考程序及程序分析
　　8.4.4　部分测试数据和输出结果
　8.5　小新的问题（难度：★★☆☆☆）
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　9.3　钱之炼金术师（难度：★★★★☆）
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章节摘录

版权页：插图：8.1 哆啦A梦的百宝袋8.1.1 试题题目描述哆啦A梦有一个四元空间袋，可以装下无限的
宝物，他的道具都是从袋中拿出来的。
虽然袋中可以无限地装东西，可是找东西十分困难，好几次冒险差点因为找不到道具而丢了小命。
终于，哆啦A梦忍无可忍，决心彻底整理口袋里的道具，使它们便于查找。
哆啦A梦的道具有两类，一类是可以用多次的道具，另一类是只能用一次的道具。
凑巧的是，两种道具的个数都等于刀，每种道具都有一定的体积。
哆啦A梦打算这样摆放他的道具：多次性道具和一次性道具相互间隔摆放，道具体积大的放在前面。
也就是说，他会先放多次性道具体积最大的，再放一次性道具体积最大的，再放多次性道具体积第二
大的，再放一次性道具体积第二大的⋯⋯如果两个同类道具的体积一样，那么它们的顺序可以任意。
然而哆啦A梦的道具太多了，他一个人整理不过来，因此他请你来帮忙。
哆啦A梦已经统计好了两类道具的体积，希望你帮他计算出摆好后的体积序列。
输入格式第1行为一个正整数n，表示哆啦A梦每类道具的数目；第2行为n个用空格隔开的正整数，表
示哆啦A梦的门个多次性道具的体积；第3行为n个用空格隔开的正整数，表示哆啦A梦的力个一次性道
具的体积。
输出格式输出2n个正整数，表示摆好后从先到后的道具体积。
每个数之间用一个空格隔开。
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编辑推荐

《国际大学生程序设计竞赛例题解8:广东省信息学奥林匹克竞赛试题(2007-2009年)》：2007—2009年广
东省青少年信息学奥林匹克竞赛(GDKOI、GDOI、GDSOI)的全部试题、完整的测试数据和答案。
为了方便读者学习，《国际大学生程序设计竞赛例题解8:广东省信息学奥林匹克竞赛试题(2007-2009
年)》对每个题目做了详尽的题目分析，并详细地讲解其算法实现的原理，同时提供了完善的参考程序
及其程序分析，供读者参考。
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