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内容概要

《Java程序设计教程》是学习Java语言的入门教材。
全书从Java语言的基本特点入手，详细介绍了Java语言的基本概念和编程方法，同时深入介绍了Java的
高级特性。
《Java程序设计教程》共分为12章，涉及Java中的基本数据类型、基本语法、类的概念及特性、异常处
理、用户界面设计、小应用程序、输入/输出操作及线程等内容。
《Java程序设计教程》注意理论与实践相结合，注重实用性，由浅入深，循序渐进，易教易学，内容
丰富，结构清晰，实例众多。
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