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内容概要

　　本书是以Photoshop
CS4为平台的实例教材，由具有丰富教学经验和图像处理应用经历的平面设计师及一线教师结合多年
教学经验编写而成，以“学以致用”为出发点，详细地讲解了Photoshop
CS4图像处理软件的使用方法和操作技巧。

　　本书共11章，涵盖了Photoshop软件的主要工作特点和全面功能介绍。
全书以实例引导、解读相关的知识内容和操作技巧，并根据Photoshop的应用特点合理安排相关的章节
及内容，知识体系完整、结构合理，可为读者提供清晰地入门导引和提高平台，全书由根据章节内容
精选了丰富的实例和相关练习，其中有详尽的解说和技巧及相关知识点提示，贯穿全书的构架体系，
真正体现现代实例化教学的理念，提高阅读兴趣和学习效果，有效地理解和掌握图像处理的基本方法
和技巧。

　　本书附有全部相关素材和实例效果光盘，便于读者学习和体验。
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