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内容概要

Flash
CS5是Adobe公司推出的一款全新的矢量动画制作和多媒体设计软件，广泛应用于网站广告、游戏设计
、MTV制作、电子贺卡、多媒体课件等领域。
马鑫编著的《我的Flash
CS5动画与交互设计书》将Flash在广告行业中经常出现的工作分成6章内容，通过极富创意的案例，向
读者展现
Flash强大的网页动画制作功能和动画制作方法。
本书中的每个案例都按照商业设计的基本流程进行写作，让读者能够深入参与到商业设计的整个过程
。
在实例制作过程中，将Flash软件应用的基础知识及设计扩展内容串联其中，让您不知不觉中不但学会
了软件的使用，而且在艺术和设计素养上得到了充分提升。

随书光盘提供每个实例所用到的素材文件、Flash格式的完成文件，以及每个实例的视频教学文件，方
便读者朋友参考学习。

 《我的Flash CS5动画与交互设计书》适合有一定软件操作基础的
Flash动画设计的初、中级读者，多媒体设计人员和平面视觉设计人员，以及广大Flash爱好者阅读，还
可作为大专院校相关专业和Flash培训班学生的参考学习用书。
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章节摘录

版权页：插图：对角色造型中动物类的设计主要考虑角色的外部形象和动作，外部形象可以分清角色
的属性和形象特征，动作是掌握角色的性格。
在设计的过程中首先要考虑角色的内在结构和外在形状。
经过简化的形象更能够体现：角色的准确结构。
一定要符合现实中相同种类角色的基本特征。
在动作和表情的设计中注重的是拟人化的处理方式。
3.Flash动画中角色设计的特征Flash动画与传统动画在角色设计上基本相同，但在研究Flash动画角色的
过程中，常常将它与影视中的语言进行对比。
Flash动画的角色形象与影视中的演员基本上是相同的概念。
当欣赏一部电影后，除了对故事情节和画面效果很清楚外，其次就是演员，演员表演和对话在我们的
脑海中印象很深。
Flash动画也一样，观众同样会将一部优秀的Flash动画影片的角色记忆犹新。
但Flash动画的角色形象都是虚拟的，不管角色是什么形状，都将它们拟人化处理，以使观众更容易接
受。
形象的虚幻性：动画的角色都是由动画角色设计师通过剧本和导演的构思进行创造的，使动画角色设
计师对角色的认识通过绘画的手段绘制在纸张上的一幅幅画面，动画角色原本是没有生命的。
Flash动画中赋予角色生命是在动画师一张张地绘制角色连续动作的许多画面后，通过人的视觉暂忘现
象使绘制的一张张角色画面运动起来。
因此，Flash动画角色形象是虚幻的，与现实生活中的人物是有区别的。
创造的主观性：由于Flash动画的角色原本就没有生命，是在动画制作团队的合作下才有了视觉中的生
命，它的生命是动画设计师赋予的，因此，动画角色的生命很大程度上带有主观性，是代表动画师对
角色的一个主观判断。
角色所反映出来的性格、行动和心理特征等都是按照动画师对角色的认识而赋予的。
动作的机械性：毕竟动画角色不是现实生活中存在的，是动画师生活认识的表现，在角色的动作上，
不可能像大自然一样随意自然，避免不了动作的重复和不搭配的现象。
随着Flash动画制作技术的不断改进和认识的逐步提高，角色在动画上基本很少存在不搭配的现象，动
作的重复性还是有的。
例如，一段角色跑步的动作，动画师只需要绘制角色循环跑步的动作即可，后面都是循环的。
虽然Flash动画动作的机械性使动画不是很形象，但与传统动画相比，在满足相同相关的情况下可以节
约很多时间。
创造的无限性虽然Flash动画在创作的过程中受到很多的限制，动画的效果看上去不是很完美，但是
在Flash动画的创作过程中，它与传统动画相比，在制作的时间上可以节约不少，动画角色的创造要发
挥主观能动性，使动画角色形象更生动，更让观众接受。
同时，Flash动画制作的团队不需要像传统动画那么庞大，几个人就能构成一个小的团队，制作出优秀
的Flash动画影片。
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编辑推荐

《做好设计师:我的Flash CS5动画与交互设计书(全彩)》：无可替代的Flash动画和交互设计书，设计实
战案例，设计师该知道的动画交互设计法则，设计流程与交互设计应用。
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