
第一图书网, tushu007.com
<<单片机原理与嵌入式系统设计>>

图书基本信息

书名：<<单片机原理与嵌入式系统设计>>

13位ISBN编号：9787121140839

10位ISBN编号：7121140837

出版时间：2011-8

出版时间：张齐、朱宁西、 毕盛 电子工业出版社  (2011-08出版)

作者：张齐 著

页数：340

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<单片机原理与嵌入式系统设计>>

内容概要

　　《单片机原理与嵌入式系统设计：原理、应用、Protues仿真、实验设计》主要介绍：基于单片机
的嵌入式系统的基本原理和应用技术，共10章，主要内容包括单片机与嵌入式系统概述、嵌入式系统
基础知识、单片机嵌入式系统的开发环境、80C51系列单片机硬件基础及编程语言、80C51单片机内嵌
外设和外部扩展应用、多任务实时操作系统RTX-51及应用实例、教学实验和课程设计等。
《单片机原理与嵌入式系统设计：原理、应用、Protues仿真、实验设计》实例丰富，以C51高级语言
作为编程教学语言，实用性较强。
提供电子课件、大部分程序的源代码和Keil ＆micro;Vision2 IDE调试配合的Proteus单片机仿真电路。
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章节摘录

版权页：插图：从软件设计的观点来看，如果功耗成为压倒性的系统约束，那么会影响软件开发工具
的选择，有可能要求用汇编语言来编写软件，以提高软件的运行效率。
3.恰当的处理能力处理器必须能在规定的时间内完成所有任务，不同的嵌入式系统对处理器的性能要
求也不尽相同，从能处理单一的数字信号、处理数字／模拟信号到DSP应用等。
4.支持合适的嵌入式操作系统微处理器的选择还依赖于是否有合适的嵌入式操作系统支持。
对于8位和16位微处理器，可以配置对资源要求不高的较小内核尺寸的嵌入式操作系统；对于32位微处
理器，应该支持商业嵌入式操作系统。
在商业嵌入式操作系统中调试实时软件时，一般需要使用与所采用的嵌入式操作系统兼容的开发工具
，最好采用嵌入式操作系统开发商提供的集成解决方案。
5.与原有产品的兼容随着电子技术和计算机技术的发展，在同一系列的处理器中，性能较低的处理器
会被性能较高的取代。
新推出的处理器将会继续保持与旧代码、旧系统体系结构的兼容性。
在选择处理器时，主要决定因素不仅是要最高的性价比，而且要求可利用已有的软件、开发工具及在
此系列上积累的丰富经验。
Intel公司的X86系统是最好的例子。
今天最高性能的奔腾处理器仍能执行在古老的IBM.PC上使用的8086处理器的目标代码。
6.编程语言的限制编程语言的选择是非常重要的，但有时开发人员却别无选择，有些工业部门对特定
编程语言有着强烈的偏好。
如果项目要求在原有程序的基础上进行再开发，要么继续使用原先的编程语言，要么使用支持与原有
编程语言混合编程的编译器和连接器。
7.上市时间开发工程师一般会低估上市时间的重要性，认为只要设计性能出众、特性丰富，产品就会
在市场上大获成功。
事实上，上市时间是产品成败非常关键的因素。
如果所选择的处理器致使上市时间延期，那么就是处理器选择失败。
对于嵌入式系统的设计者，更多更好的嵌入式微处理器／微控制器将不断出现。
综合考虑系统的性能、功耗、价格、供货保证、开发工具的配备以及工程师过去对这种处理器的经验
和软件的支持等因素，决定用户使用哪一种处理器。
嵌入式处理器的选择不是一成不变的，伴随着技术的发展，速度快、价格低、功能强的嵌入式处理器
不断涌现，给用户提供了更多的选择。
够用、成本和供货是选择嵌入式处理器的3个主要考虑的因素。
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