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内容概要

如何让学生在短时间内掌握C语言程序设计的方法，是本书的编写目的。
本书共分10章：第1～3章介绍了C语言的基本知识及程序设计结构；第4、5章着重讲解了数组和函数
的概念；第6章简要介绍C语言的预编译处理；第7章介绍了结构体和共用体；第8章讲解了文件的相关
内容；第9章概要介绍了C++；第10章综合所学知识，进行一个实用的项目设计。
本书内容实用，通俗易读，体系合理，可作为高职高专的C语言课程的教材，也适合培训和自学之用
。
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