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内容概要

　　本书是国家精品课程“大学计算机基础”的主教材，全书以“计算思维能力”培养为主线，强调
“计算机基本工作原理”的理解和“问题求解思路”的建立。

　　全书在架构上主要分为三个部分：一是计算机中的信息表示；二是微型计算机系统组成和基本工
作原理；三是算法和数据结构设计和实现。

 全书共分为8章，内容包括：计算机基础、计算机中的信息表示、微型计算机原理、问题求解、Visual
Basic程序设计、数据结构与算法求解、信息发布与信息安全、综合案例设计等。
各章均在起始处给出了该章的教学目的，以供读者学习时参考。
同时，书中还含有大量示意图和题例，以便读者对内容的理解。

 本书配有相应实验教程（ISBN:
978-7-121-13867-6）。
同时，为方便教学，本书还免费提供电子课件，任课教师可以登录华信教育资源网
（www.hxedu.com.cn）注册下载。
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 1.2.1 微型计算机系统的组成
 1.2.2 主机系统
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 习题2
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 3.1.3 图灵机的工作过程
 3.1.4 图灵机的格局
 3.1.5 图灵机与计算机
 3.2 冯?诺依曼计算机
 3.2.1 冯?诺依曼
 3.2.2 程序和指令
 3.2.3 冯诺依曼计算机基本结构
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 4.4.5 算法设计举例
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 5.2 运算符及表达式
 5.2.1 赋值运算符
 5.2.2 算术运算符
 5.2.3 关系运算符
 5.2.4 逻辑运算符
 5.2.5 表达式
 5.3 控制语句
 5.3.1 条件分支语句
 5.3.2 循环语句
 5.4 数组
 5.5 子程序过程与函数过程
 5.5.1 过程
 5.5.2 调用Sub过程
 5.5.3 Function过程
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 5.5.4 Function过程的调用
 5.5.5 参数传递
 5.5.6 值变量和引用变量与参数传递
 5.5.7 Sub Main
 5.5.8 变量的作用范围
 5.5.9 递归调用
 5.6 类和对象
 5.6.1 对象
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 5.7.1 控制台的输出
 5.7.2 控制台的输入
 5.8 使用Visual Studio 2008
 5.8.1 控制台应用程序的创建与运行
 5.8.2 Visual Studio
2008集成环境
 5.9 范例程序阅读
 5.10 关于Visual Basic 2008的其他知识
 5.10.1 Visual Basic的发展历程
 5.10.2 Visual Basic 2008的解决方案
 5.10.3 良好的编程风格
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 6.1.1 数据
 6.1.2 数据结构
 6.2 线性表
 6.2.1 线性表的逻辑结构及运算
 6.2.2 线性表的存储结构
 6.2.3 List类
 6.2.4 LinkedList类
 6.3 栈和队列
 6.3.1 栈
 6.3.2 Stack类
 6.3.3 队列
 6.3.4 Queue类
 6.4 图和树
 6.4.1 图的基本概念
 6.4.2 带权图和最短路径
 6.4.3 树的基本概念
 6.5 排序和查找
 6.5.1 冒泡排序
 6.5.2 快速排序
 6.5.3 顺序查找
 6.5.4 折半查找
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第7章 信息发布与信息安全
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 7.1 计算机网络基础
 7.1.1 计算机网络概述
 7.1.2 网络协议和体系结构
 7.2 Internet及其应用
 7.2.1 Internet基础
 7.2.2 Internet接入
 7.2.3 Internet应用
 7.3 网络信息的获取和发布
 7.3.1 万维网
 7.3.2 信息检索
 7.3.3 信息发布
 7.4 计算机与信息安全
 7.4.1 信息安全的基本概念
 7.4.2 信息安全技术
 7.4.3 常见计算机病毒及防治
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第8章 综合案例设计
 8.1 Windows环境下编程简介
 8.1.1 Windows的消息机制
 8.1.2 常用控件
 8.1.3 编程实例
 8.2 网络编程
 8.2.1 客户端编程
 8.2.2 ASP编程概述
 8.2.3 ASP.NET编程简介
 8.3 数据库编程初步
 8.3.1 数据库系统
 8.3.2 使用Visual Studio操作数据库
 8.3.3 在Visual Basic中访问数据库
 8.4 常用算法简介
 8.4.1 递归与分治
 8.4.2 动态规划
 8.4.3 贪心算法
 8.4.4 回溯法
附录A 常用外设及设备驱动程序
附录B 标准ASCII表
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