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内容概要

　　《C++与数据结构（第2版）》是国家网络精品课程的教学成果，根据教育部计算机基础课程教学
指导委员会《计算机基础课程教学基本要求》（试行）中，有关理工类专业&ldquo;算法基础与程序设
计&rdquo;课程教学要求组织编写，内容由浅入深，循序渐进，案例丰富，通俗易懂，实用性强。
《C++与数据结构（第2版）》分为C++程序设计基础和数据结构&mdash;&mdash;面向对象方法与C++
描述两篇，包括C++语言概述，数据类型与运算规则，数组与指针，函数，结构类型及其他构造类型
，C++类及其对象的封装性，引用、友元和重载，继承与派生，多态性与虚函数，模板，数据结构基
本概念，线性表，堆栈与队列，树与二叉树，图，查找与散列结构，排序共15章。
《C++与数据结构（第2版）》各章节配有实验例题和题目，方便实践教学，并为任课老师提供电子课
件和示例源代码。
　　《C++与数据结构（第2版）》可作为高等学校信息类专业及其他相关专业本科生的教科书，也可
供从事程序设计的工程人员参考使用。
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