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内容概要

　　SolidWorks是世界上第一套基于Windows系统开发的三维CAD软件，该软件以参数化特征造型为
基础，具有功能强大、易学、易用等特点，SolidWorks
2011是其最新版本。
本书从SolidWorks
2011的启动开始，详细介绍了其基本操作、参考几何体、草图绘制、特征设计、附加特征设计、零件
形变特征、特征编辑、曲线和曲面设计、装配体设计、焊件设计、工程图设计、钣金设计、渲染输出
和应力分析等内容。
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