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内容概要

　　本书全面介绍用于手机应用程序开发的富客户端的最新技术。
内容以应用开发案例为基础，详细介绍了flex手机开发的集成平台、实用技术和应用模式，并通过大量
有代表性的编程实例，向读者展示了flex技术在移动应用开发方面的强大功能及特色。

　　本书中的实例大多具有很强的实用价值，从最简单的flex程序开始，到完整的网络、gps综合应用
程序，形成了一个覆盖flex移动应用的程序集。
只需略加修改就可以在移动商务应用中使用。
因为这些实例，可以实现大多数移动软件所需要的开发功能。

　　本书适用于对手机编程感兴趣的初学者或手机应用开发的工程师。
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