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内容概要

　　本书是为适应中等职业学校培养计算机应用及软件技术领域技能紧缺人才的需要而编写。
全书采用任务驱动模式，提出了28个兼具实用性与趣味性的具体任务，介绍3ds
Max
9在建模、材质、灯光、摄像机和动画等方面的基本使用方法和操作技巧。
通过大量的工作任务实施和上机实战训练，突出了对实际操作技能的培养。

　　本书附有一张配套光盘，为“三维动画”课程的教学提供了方便。
其中的“任务相关文档”文件夹提供了各章所有任务的实施结果及相关素材；“场景”文件夹提供了
完成部分任务以及上机实战所需要的场景文件；“实战”文件夹提供了上机实战的操作结果；“材质
”文件夹则提供了各类常用材质贴图。

　　本书既可作为中等职业学校有关专业的“三维动画”教材，也可作为相关培训教材和三维动画爱
好者的自学参考书。
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编辑推荐

向华主编的《三维动画制作3ds Max 9案例教程》介绍了3ds Max 9中文版的基本使用方法和操作技巧。
全书采用任务驱动模式，提出了28个兼具实用性与趣味性的具体任务，介绍3ds Max 9在建模、材质、
灯光、摄像机和动画等方面的基本使用方法和操作技巧。
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