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前言

　　InDesign是全球最著名的计算机排版软件之一，凭借强大的功能和易用性，已经博得了全球很多
用户的青睐。
据报道，全球大多数的排版设计师都在使用InDesign进行排版创作。
使用InDesign不仅能够进行传统意义上的排版，还能进行艺术创作，它本身所带有的工具不亚于专业
的绘图软件。
　　随着网络的发展和普及，很多制作网页和在线内容的工作人员也在使用InDesign进行排版设计，
因为它的功能是其他软件所不能比拟的。
与时俱进，Adobe公司非常重视InDesign在网络中的应用，增加了InDesign在网页上发布图像的功能，
后来还增加了与其他软件的整合功能。
这使得InDesign的功能更加强大，用户群也在不断增加。
　　InDesign是一款具有创造性的应用程序，不仅是版面设计师的得力助手，还是图形设计师、产品
包装师和印前专家的“左膀右臂”。
尤其是CS5这一版，其功能极其强大，对版面设计具有极大的精度控制，从而使版面设计变得非常简
便，其内置的各种工具可以帮助用户在很大程度上提高工作效率。
　　本书共13章，首先介绍InDesign的基本操作和工具，其次介绍一些基本的应用；接下来介绍稍微
高级一些的内容。
在内容介绍上，从初级读者的角度出发，概念介绍非常清楚，选择的实例简单实用，使读者很容易理
解和掌握。
有些知识直接以实例为基础进行介绍，可以更好地帮助读者掌握所学的知识。
　　本书内容由浅入深，结构清晰，并配有相应的实例，适合初级和中级读者阅读和使用。
希望本书为读者指明学习InDesign的方向。
如果达到这样的目的，笔者将不胜欣慰。
　　系统要求　　使用InDesign CS5的系统要求如下：　　·操作系统：Windows XP/SP2/SP3
、Windows Vista和Windows 7。
　　·处理器：英特尔奔腾3处理器及更快的处理器。
　　·内存：1GB内存，建议使用2GB及以上内存。
　　·硬盘：安装需要1GB可用硬盘空间。
　　·光驱：DVD-ROM驱动器。
　　·显卡：1280×1024 32位彩色视频显示适配器。
　　给读者的一点建议　　根据很多人的经验，学好InDesign必须掌握关于它的基本操作，像小学学
习语文一样，先从拼音开始学起。
如果基础知识掌握不好，就很难制作出非常精美的作品。
根据这一体会，本书介绍的基础知识比较多，目的是让读者掌握好这些基本功，为以后的制作打下良
好的基础。
InDesign涉及的领域比较多，本书的内容也比较多，希望读者耐心地阅读和学习，多操作，多练习，
不要怕出错误，出现错误是很正常的，不要因为出现一些问题就气馁。
只要认真学习，就一定能够学会InDesign。
　　学习InDesign的必要条件　　在开始学习和使用InDesign之前，读者应该掌握计算机的基本操作，
比如，怎样开机和关机，怎样使用鼠标和键盘，怎样保存和关闭文件等。
　　特别感谢　　在此，特别感谢电子工业出版社和美迪亚电子信息有限公司的领导和编辑，在他们
的大力支持与帮助之下，本书才得以成功出版。
　　特别说明　　本书所使用的一些公司名称、企业名称或者数字，都是作者虚构的，并非刻意使用
，如有雷同，纯属巧合。
　　本书约定　　在本书的描述中，如果没有特殊说明，在提及InDesign时，都是指InDesign CS5。
在提及单击时，如果没有特殊说明都是单击鼠标左键一次。
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　　关于作者　　参加本书的编写者都对InDesign非常精通，有着丰富的使用经验和教学经验。
本书由郭圣路统筹，参加编写本书的人员还有张新军、马振萍、王广兴、张荣圣、仝红新、张秀凤、
杨少永、杨红霞、韩德成、苗玉敏、张兴贞、王平、刘国力、白慧双、宋怀营、芮鸿、田鹏和尚恒勇
等。
　　由于作者水平有限，加之时间仓促，书中难免有不妥之处，还望广大读者和同行批评和指正。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<InDesign CS5中文版从入门到>>

内容概要

InDesign是一款著名的排版软件。
随着人类步入数字化时代，各种媒体已纷纷从传统的作业方式向全新的数字化作业方式转变。
使用InDesign能够处理和解决页面元素配置与图文合一的各种需求，为各类出版物排版。
《InDesign CS5中文版从入门到精通》由张新军、郭圣路、马振萍等编著，既有基础知识的介绍，也有
高级专业知识的讲解，内容浅显易懂，实例实用丰富，可操作性强。
使用本书可以使读者从入门水平提高到高级应用的水平，并能使用InDesign设计各种各样的出版物版
面。
《InDesign CS5中文版从入门到精通》合初级和中级读者阅读，即可作为大、中专院校及培训机构的培
训用书，也可以作为各类计算机美术设计人员和排版人员的参考用书。
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书籍目录

第1章排版与InDesign基础第2章页面设计与布局第3章图形对象的处理第4章文字与文字块处理第5章图
文拓扑关系处理第6章图文的透明效果第7章表格处理第8章书籍的排版与管理第9章页面输出与管理
第10章颜色模式与色彩管理第11章陷印、分色和叠印第12章电子出版与网络出版第13章综合实例
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章节摘录

版权页：插图：2.专色和混合模式在专色与某些混合模式配合使用时，有时会产生意外结果。
因为InDesign在屏幕显示时使用等效印刷色，但在打印时使用专色。
此外，导人图形中的分离混合可能会在现有文档中造成挖空。
3.混合空间如果对跨页上的对象应用透明度，则该跨页上的所有颜色都将转换为所选的用于混合透明
对象的色彩空间（使用“编辑-透明混合空间”菜单命令），即“文档RGB”或“文档CMYK”，即使
它们与透明度无关也会如此。
转换所有颜色可以使同一跨页上任意两个同色对象保持一致，并且可避免在透明边缘出现剧烈的颜色
变化。
在绘制对象时，颜色将“实时”转换。
置人图形中与透明对象相互作用的颜色也将被转换为混合空间，这会影响颜色在屏幕上和打印中的显
示效果，但不会影响颜色在文档中的定义。
4.文字如果文字靠近透明对象，可能会以意外的方式与透明对象相作用。
例如，绕排透明对象的文字也许不会与对象重叠，但是字形与对象的接近程度可能会导致文字与透明
度相作用。
在此情况下，拼合可能将字形转换为轮廓，导致仅在字形上产生较宽的描边。
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编辑推荐

《InDesign CS5中文版从入门到精通》由浅入深，介绍翔实、实例丰富，循序渐进、易于学习，轻松掌
握、经验与教学有机结合、扩展性和实用性强。
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