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内容概要

　　王中州主编的这本《网络游戏美工制作教程》以实例制作为示范，较全面地介绍了网络游戏美工
所涉及的各个模块对应的理论和技能。
在以实例进行讲解时，注意到知识的相对完整性和系统性。
《网络游戏美工制作教程》共10章：第1章介绍网络游戏的历史和发展现状；第2章、第3章介绍游戏美
工设计的基础和角色设计的具体环节；第4章、第5章、第6章介绍使用三维软件进行角色建模、模型
展UV、贴图绘制的详细过程和方法技巧；第7章、第8章、第9?介绍使用三维软件进行场景建模和贴图
、灯光材质的设置、角色骨骼系统的搭建和绑定；第10章介绍游戏中常用的特效设计和制作。
另外，本书配有电子资料包，详见前言。

　　《网络游戏美工制作教程》起点低、循序渐进、通俗易懂，读者在阅读后，能够较快入门，并在
技术上得到提高。
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编辑推荐

　　网络游戏开发中对游戏美工的需求量极大，但目前游戏美工队伍良莠不齐，如何使游戏制作规范
化和流程化是当务之急。
王中州主编的这本《网络游戏美工制作教程》将结合众多游戏设计师实践和多年工作经验进行详细讲
解和示范，使有志于从事游戏美工行业的人士和三维爱好者从中受益。
　　《网络游戏美工制作教程》采用理论和案例教学方式，通过对网络游戏具体制作内容的讲解，深
入浅出地学习网络游戏中涉及三维制作的具体模块，具有通俗易懂、实用和技巧性强的特点。
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