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内容概要

　　《面向对象程序设计综合实践》是针对那些学习了c++语言并了解面向对象程序设计的基本方法
的学习者，锻炼其使用面向对象的思想和方法对实际问题进行需求分析，根据需求分析结果完成程序
的总体设计，在总体设计的基础上实现详细设计和编码调试，并对所设计的程序进行必要的测试。
从而达到提高其程序设计的综合能力和训练其工程化软件开发的初级技能的目标。
　　《面向对象程序设计综合实践》第1章介绍了面向对象方法开发系统的基本步骤及每个步骤的大
体工作，目的是让学生在学习完面向对象编程后，从软件工程角度建立软件开发的总体印象。
第2章和第3章讲解了后续实验用到的一些技术。
第4章通过“简单人事管理系统”的实践让学生具体掌握实验的实现步骤和方法。
第5章描述了两个实验的要求及其实验开展建议。
第6章和第7章给出了两个实验实现的参考解决方案，供学生参考。
　　《面向对象程序设计综合实践》可作为高等院校计算机相关专业的面向对象课程的教材，也可作
为希望尽快掌握面向对象开发技术和过程的技术人员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：③最后就是需求分析人员和用户交流中产生误解。
分析人员和目标系统客户，一方是计算机专业人员，另一方是系统应用领域专家。
虽然彼此都对对方的领域有所了解，但离专业人员还是存在一定的距离，这样他们在沟通交流中就不
可避免地可能会产生误解。
由于需求分析存在众多困难，所以对软件需求分析人员的要求是非常高的。
他们通常都是资深的计算机专家，同时具备丰富的业务领域知识和良好的沟通技能。
1.3.2 需求阶段概述需求阶段的第一步是理解应用领域，也就是目标系统应用的特定环境，例如银行、
证券公司、学校、政府等。
一旦开发团队充分了解应用领域，就可以实施目标系统的系统建模，一种很主流的建模方法就是使用
统一建模语言UML来描述目标系统的业务逻辑。
通过模型，开发团队可以和目标系统的用户进行充分交流以确定客户的业务需求，确定客户的最终需
求是一个反复迭代的过程，经过多次沟通、理解、修正才能比较客观地确定客户对系统的真实需求。
1.3.3 理解应用域为了有效地挖掘出客户的真实需求，技术人员必须熟悉目标系统的应用领域。
如果不了解系统的业务领域，很难向客户提出有意义的问题，所以不可能成功完成系统的需求分析。
理解应用域的方法就是亲临目标系统将来应用的真实环境，去了解目标系统将完成哪些业务，这些业
务手工完成的流程是怎样的，目前的业务流程有哪些优点和不足，等等，只有完全弄明白了这些问题
，才有可能与客户进行充分且有效的交流。
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编辑推荐

《面向对象程序设计综合实践》：北京市高等教育精品教材立项项目
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