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前言

在社会信息化的今天，信息已经成为全社会宝贵的资源。
就信息本身而言，大致可将其分为结构化信息、半结构化信息和非结构化信息三类。
作为管理结构化信息的有效手段，数据库系统对于当今科研部门、政府机关、企事业单位等都是至关
重要的；作为数据库系统中的核心，数据库管理系统DBMS——特别是关系型数据库管理系统(
如Microsoft SQL Server、Oracle、Sybase等)——用于高效创建数据库和存储大量数据并对其进行有效管
理和维护，其本身具有很大的工程实用价值。
同时，数据库技术也是计算机科学与技术领域中发展飞快的一个分支，在其短短40年的发展历程中，
已造就了包括C. W. Bachman、E. F. Code、James Gray等在内的多位图灵奖得主，发展成为以数据建模
和DBMS为核心、具有很大工程实践价值的学科，数据库及其应用技术也因此成为计算机科学与技术
及相关专业的重要专业课程。
同时也要看到，虽然传统的关系型数据库系统在管理结构化信息方面具有很大优势，但在网络迅速普
及的今天，半结构化信息和非结构化信息所占的比重正在逐步增大，已经逐渐成为重要的信息组织方
式。
因此，在本书前几章对传统的关系数据库系统理论、关系数据库标准语言SQL、规范化理论、数据库
设计、关系查询处理和查询优化、数据库完整性和安全性、数据库恢复和并发控制等基础理论进行综
述的基础上，针对当前的应用实际，对基于数据库的Web应用程序开发与实现、XML技术在数据库中
的应用等进行概述，以使读者能对包括结构化、半结构化信息在内的数据管理技术有较全面的了解。
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内容概要

　　《数据库原理与应用 》全面、系统地介绍了关系数据库基础理论及应用。
在介绍关系数据库系统理论、SQL语言、规范化理论、数据库设计、关系查询处理和查询优化、数据
库完整性和安全性、数据库恢复和并发控制等理论的基础上，针对应用实际，介绍了以VB、Delphi
、VC++、C#等常用编程工具开发数据库应用程序的常用方法和技巧，介绍了基于数据库的Web应用
程序开发、XML技术等。
书后配有7个数据库实验。
本书配有电子课件、完整的开发案例源代码等教学资源，方便教学和工程实践应用。
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章节摘录

插图：      预防死锁通常有两种方法：一次封锁法和顺序封锁法。
  一次封锁法是要求每个事务必须一次将所有要使用的数据全部加锁，否则就不能继续执行。
一次封锁法虽然可以有效防止死锁的发生，但需要将以后要用到的全部数据加锁，这势必扩大了封锁
的范围，从而降低了系统的并发度。
同时，由于数据库中数据是不断变化的，原来不要求封锁的数据，在执行过程中可能会变成封锁对象
，所以很难事先精确地确定每个事务所要封锁的数据对象。
顺序封锁法是预先对数据对象规定一个封锁顺序，所有事务都按这个顺序实行封锁。
顺序封锁法存在的主要问题是维护成本高。
数据库系统中可封锁的数据对象极其众多，并且随数据的插入、删除等操作而不断地变化，要维护这
样极多而且变化的资源的封铡顺序非常困难，成本很高。
而且事务的封锁请求可以随着事务的执行而动态地决定，很难事先确定每一个事务要封锁哪些对象，
因此也就很难按规定的顺序去施加封锁。
  由此可见，在操作系统中广为采用的预防死锁的策略并不很适合数据库系统，因此DBMS在解决死锁
问题上普遍采用的是诊断并解除死锁的方法。
这种方法允许数据库中出现死锁，尽可能及时发现和处理。
死锁的检测一般使用超时法或等待图法。
超时法中，如果一个事务的等待时间超过了规定的时限，则认为发生了死锁。
而等待图法则使用一个被称为“事务等待图”的有向图G=（T，U）来判断是否存在死锁。
其中T为结点的集合，每个结点表示正在运行的事务；u为边的集合，每条边表示事务等待的情况。
若事务T1等待事务T2，则T1，T2之间有一条有向边，从T1指向T2。
如果发现图中存在回路，则表示系统中出现了死锁。
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编辑推荐
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