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内容概要

　　 本书为SIGGRAPH入选动画电影短片《佳人》的创作经验解析，以一个短片创作者视角，以动画
创作的选题立意、原画分镜、三维美术设计与运用、动画设计与运用、三维特效、后期合成、音乐、
周边调研等为主线，层层深入，给读者以全程指导。
全书分前期、中期、后期三个部分，对动画制作的每个环节都进行讲解指导，从本质的技术和艺术价
值上进行解剖、引导，同时以管理者的身份对项目进行统筹和规范，培养影视动画从业人员的各方面
素质，是影视动画领域一本不可多得的参考书。
    读者对象：本书适合影视后期处理专业的学生，以及各大院校相关专业的学生使用。
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