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内容概要

　　《计算机软件项目实训指导》根据计算机专业的知识体系，并考虑IT行业主要岗位的技能要求，
面向实际应用给出了循序渐进、任务驱动的39个实训项目，涵盖Web技术、C语言、Java开发、C++开
发、网络技术、数据库技术、汇编语言、操作系统、嵌入式系统等课程的主要知识点和专业技能。
全书共分5章：绪论、项目开发示例、基础训练、专题训练和综合训练。
教师可按照计算机专业教学进度安排实训，建议基础训练对应第一学年的课程实践环节；专题训练对
应第二学年的课程实践环节；综合训练对应第三学年的课程实践环节和毕业设计。
《计算机软件项目实训指导》为任课老师提供项目参考解答。
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章节摘录

　　IT产业已成为带动全球经济发展的支柱产业，IT人才的培养成为制约IT产业更快发展的新问题。
据调查，我国每年至少有几十万软件人才缺口，人才紧缺已成为影响我国IT产业发展尤其是软件产业
发展的最大瓶颈。
　　我国高校中的计算机本科专业己达800多个，IT类专业多年来一直是高校招生的热门专业，但近年
来从计算机专业毕业生中听到的最多感叹是：就业难！
就业难！
甚至有一些毕业生，已经不顾及薪酬，只求能找到一份工作。
　　热门专业遇到了就业寒冬。
一边是市场对IT人才的迫切需求，一边是计算机专业毕业生的庞大供应。
两方面形成了巨大的反差。
什么原因？
大家众口一词地指向了我国现有的教育体制。
　　国内某门户网站一项最新在线调查显示，1500多名被调查者中，55％的人认为，是教育体制不适
应社会需求，培养的学生动手能力差，工程经验缺乏，知识结构不合理；只有10％的人认为，是人才
过剩或大学生眼高手低，造成大学生就业难。
　　据中央电视台“东方时空”与智联招聘联合推出的毕业生就业状况大型调查显示，在问到“雇主
最看重求职者什么”时，57.8 ％的雇主最先看的是“工作或实习经历”，其次是“专业”（44％）、
“毕业院校”（28％）、“英语、计算机水平等”（21.6 ％），只有3.5 ％的雇主会首先看毕业生的“
在校成绩”。
　　学生走上工作岗位以后，900,／0以上的知识技能需要在工作岗位上继续学习，因此高校培养计划
和课程体系必须适应他们未来的需要，以培养工程专业能力为主，但是专业能力和经验是无法通过课
堂灌输式教学方式获得的，必须经过大量的实践才能够提高。
　　目前，各高校对培养方案中的实践性环节设置和实施越来越重视，很多高校建设了实习实训基地
，积极鼓励和大力支持国内外著名软件企业参与软件人才培养改革和建设，引进先进的训练方法和内
容，实行开放式办学。
学生应该更具主动性，鼓励他们课余期间参与项目实践，提高实际工作技能，适应社会需求，提高就
业竞争力。
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编辑推荐

　　循序渐进 任务驱动
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