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前言

　　在Visual Studio 6.0之后，微软发布了。
NET平台，其后的Visual Studio都是基于。
NET平台的，虽然无论是开发环境的改善，还是新的开发语言C#的引入，都没有使得Visual Studio能够
再创辉煌，再续经典。
每次新版本的发布，程序员们只看到安装程序越来越大，整个开发环境越来越臃肿，却没有看到多少
革命性的变化，这多少有点让我们这些天天使用Visual Studio的程序员们有些失望，难道真的是“英雄
迟暮”？
　　直到现在，随着Visual Studio 2010的发布，微软同时宣称会将它打造成与Visual Studio 6。
0一样的经典产品，这又让我们就快冰凉的心重燃希望。
新版本什么样？
有什么新功能？
真的会成为下一个经典吗？
关于Visual Studio的人都在问，迫切地想先睹为快。
现在机会来了，新版本的发布，让我们有机会一睹Visual Studio 2010的芳容，看看微软将如何一步步打
造这个未知的“经典”产品。
　　根据微软发布的一份官方文档宣称，Visual Studio 2010和。
NET Framework 4。
0将在下面5个方面有所创新：　　（1）民主化的应用程序生命周期管理　　在一个组织中，应用程序
生命周期管理（ALM）将牵涉到多个角色。
但是在传统意义上，这一过程中的每个角色并不是完全平等的。
Visual Studio Team System 2010将坚持打造一个功能平等、共同分担的平台以用于组织内的应用程序生
命周期管理过程。
　　（2）顺应新的技术潮流　　每年，业界内的新技术和新趋势层出不穷。
通过Visual Studio 2010，微软将为开发者提供合适的工具和框架，以支持软件开发中最新的架构、开发
和部署。
　　（3）让开发商惊喜　　从Visual Studio的第一个版本开始，微软就将提高开发人员的工作效率和
灵活性作为自己的目标。
Visual Studio 2010将继续关注并且显著地改进开发者最核心的开发体验。
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内容概要

　　《Visual C# 2010从入门到精通》坚持以语言为基础和应用为主导的编写原则，详细介绍了如何使
用Visual C# 2010开发控件台应用程序、Windows窗体应用程序等。
为了更好地帮助读者在短时间内掌握使用C#语言开发各种应用程序中的知识点和编程技巧，全书的基
础知识介绍清晰，理论联系实际，具有很强的操作性。
《Visual C# 2010从入门到精通》还提供了大量的通过测试可运行的完整实例，这些实例都有设计步骤
、代码详解、程序运行结果等，不但复习了前面所学的内容，而且还增加了一定的创作技巧。
对于容易出现问题的地方，则以“注意”的方式介绍常用的技巧和注意事项。
　　《Visual C# 2010从入门到精通》适合学习Visual C# 2010的初、中级读者阅读和使用。
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章节摘录

　　委托与事件是一对相互关联的概念，委托是一种引用类型，可用于封闭命名方法或匿名方法；事
件可以使类或对象向其他类或对象通知发生的相关事情。
因为灵活的事件处理要求将事件的响应分派给相应的事件处理方法。
而C#中事件处理方法通常都是委托实现的。
委托也可以用做回调，这样一个类可以告诉另一个类： “执行这个操作，干完后通知我”。
　　9.1 委托　　委托是一种数据结构，它引用一个或多个方法，对于实例方法，还引用这些方法所对
应的对象实例。
在C或C++中与委托最接近的是函数指针，但函数指针只能引用静态函数，而委托则既可以引用静态
方法，也可以引用实例方法。
在后一种情况中，委托不仅存储了一个对该方法入口点的一个引用，还存储了一个对相应的对象实例
的引用，该方法就是通过此对象实例被调用的。
　　委托是一种引用方法的类型。
一旦为委托分配了方法，委托将与该方法具有完全相同的行为。
委托方法的使用可以像其他任何方法一样，具有参数和返回值，如下面的示例所示：　　public
delegate int Perform Calculation（int x int y）；　　与委托的签名（由返回类型和参数组成）匹配的任何
方法都可以分配给该委托。
这样就可以通过编程方式来更改方法调用，还可以向现有类中插入新代码。
只要知道委托的签名，便可以分配自己的委托方法。
将方法作为参数进行引用的能力使委托成为定义回调方法的理想选择。
例如，可以向排序算法传递对比较两个对象的方法的引用。
分离比较代码使得可以采用更通用的方式编写算法。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Visual C# 2010从入门到精通》会以Visual Studio 2010为基础，带领大家一同来看看Visual Studio
2010中的新内容，从现在开始体验下一代Visual Studio。
根据微软提供的一份指导文档为蓝本，《Visual C# 2010从入门到精通》将依次介绍其全新的基于WPF
创建的IDE、增强的代码编辑器、C#中所带来的一些令人激动不已的新特性和Office开发等。
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