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前言

　　美国建筑理论家克里斯托弗·亚历山大所著的《建筑模式语言》出版后不仅倍受建筑界的关注和
赞誉，同时也对计算机科学领域中的“设计模式”产生了巨大的影响，这种设计模式的思想在软件开
发领域得到了深远的传播。
雅虎开发者网络（Yahoo！
Developer Network）推出的雅虎设计模式库（Yahoo！
Design Pattern Library）就涵盖了多种Web界面设计解决方案，惠及众多Web产品设计人员。
　　但有关如何设计网站搜索功能的图书似乎一直尚付阙如，彼得·莫维里的新书《搜索模式》正好
填补了这一空白。
作为信息架构领域的创始人之一，莫维里非常关注人们如何从互联网的信息海洋中快速获取自己所需
的信息。
当一个网站上拥有大量内容时，信息的可搜索性就成为一个亟待解决的问题。
良好的信息架构能缩短用户与信息之间的距离，而出色的搜索功能和搜索体验可以让用户与信息之间
几乎没有距离。
　　莫维里在本书里详细剖析了十种搜索模式，包括自动补全、最佳优先、跨库搜索、高级搜索和结
构化搜索结果等，并结合了大量实践案例来告诉读者在什么情境下应该部署哪种搜索模式。
不管你是想为企业内网创建更强大的搜索网站，还是想创建改善顾客搜索体验的电子商务网站，都能
从这本书中获益良多。
　　感谢本书编辑徐定翔先生和刘唯一女士在译稿过程中提供的支持，感谢本书审校范炜先生给予不
遗余力的帮助。
还要感谢我的父母一直以来的默默鼓励和支持，以及我的朋友孙皓岩等提出的宝贵建议。
虽然译者已尽全力确保全书术语的统一，但囿于学识有限，书中难免会有纰漏和错误之处，敬请读者
朋友们不吝批评指正。
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内容概要

本书是信息架构领域创始人彼得·莫维里的又一力作，全书详尽剖析了10种搜索模式，告诉读者如何
为不同情境设计搜索功能，涉及互联网、电子商务、企业、手机、社交和实时搜索等不同平台和领域
。
每种搜索模式均配以大量案例，并结合了作者自身的经验，因此更富实用性和实战性。
书中遍布作者对于搜索模式的探索和思考，既适合对未来的搜索进行前瞻性的探讨，也能够指导当前
进行中的项目。
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章节摘录

　　天文学里，眼角余光法是指通过注视天体的周遭来观察遥远的天体。
其原理是，让负责感知颜色和微小细节的人眼锥状细胞稍事休息，转而使用人眼杆状细胞来看东西，
杆状细胞负责感知运动、帮助我们在不同的视角问切换、下国际象棋和在暗处看见物体。
这种间接视力可以通过练习获得。
经常有天文观测者声称采用此法后观测到的星等又提高了三到四个等级。
这非常有力地提醒了我们，有时候只有不去刻意地看，才能真正看见。
　　这本书将检验我们在搜索和发现等不同视角中自如切换的能力。
首先，我们将检视其中心，即通过描述搜索的模式语言来解释用户心理和用户行为、拥抱新兴技术和
富交互模式，并为常见问题提出屡试不爽的解决方案。
随后，我们将立足于边缘，研究各种能帮助用户提问、浏览、学习、分享、查看和理解的新奇工具。
　　如果我们既要步步为营地改进，又希望能大幅创新，那么势必要不时地更换视角。
在当今这个瞬息万变竞争激烈的世界里，逐步改进和大幅创新都是基本要求。
搜索应用需要对细节的极度关注。
简单、快速和相关性得来不易，只有专注于研究、设计和工程技术才能获得成功，你没法通过反复测
试和不时的调整从Google变成Twitter。
搜索的未来时常是在其本身之外得到发掘的。
　　而且，搜索有着广阔前景。
搜索领域还有许多表现尚待解决。
的确，搜索是一个可能会导致可怕后果的问题。
面临各种任务时，许多用户首先就会想到求助于搜索。
搜索同时也是用户体验的定义性元素。
搜索改变了我们寻找答案、文章、广告、产品、人物和地点等一切事物的方式。
它影响着我们的学习方式和理念看法，它为我们的决策提供参考信息，同时也影响着我们的决策。
搜索无处不在，随处可见，盛行于各种环境之中和渠道之外。
　　⋯⋯
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