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前言

计算机技术发展迅猛，已由初级计算、实时控制、事务处理等迅速朝着巨型化、微型化、网络化、智
能化及多媒体化等方面发展。
计算机将人类社会带入了崭新的信息时代。
尤其是计算机网络的飞速发展，使我们的地球变成了一个“地球村”。
早期的网络系统主要传送文字、数字等信息，随着多媒体技术在网络上的应用，使得目前的计算机网
络无法承受如此巨大的信息量。
为此，人们开发出信息高速公路，即宽带网络系统，而在信息高速公路上驰骋的“高速跑车”就是虚
拟现实建模语言（VirtualRealityModelingLanguage，VRML）系统。
虚拟现实建模语言是最近才兴起的一门新型的三维造型语言，它可以通过创建一个虚拟场景而达到现
实中的效果。
VRML支持三维动画，其实时交互功能大大改变了原来互联网上单调、交互性较差的弱点，从而创建
一个全新的可进入、可参与的三维立体虚拟现实世界。
短短数年，VRML已经应用到很多领域，航天、军事、建筑、医疗、教育⋯⋯人们相信它会有广阔的
发展前景。
由于VRML本身自带脚本语言，而且也有Java、JavaScript的支持，使三维造型的控制交互比其他同类造
型语言具有更强的优势。
用此语言设计的造型和动画文件小、交互性强、控制灵活，适合嵌入网页在网上播放。
此语言易学，有系列开发工具支持，有自身的特色。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<VRML虚拟现实应用技术>>

内容概要

本书系统地介绍了虚拟现实建模语言(VRML)的基础知识、各节点详细的使用方法和应用，并给出了
大量实例。
全书共分为8章，分别介绍了虚拟现实概述、虚拟现实软件及三维立体造型、造型的其他相关操作、
虚拟现实环境设计、动画效果与交互节点、虚拟现实的高级应用、虚拟现实与MATLAB接口应用
、VRML脚本语言与编程等内容。
    本书可作为大学本科和高职高专计算机相关专业的虚拟现实技术课程教材，也可供成人教育和在职
人员的培训使用。
同时适合于欲制作虚拟空间的VRML初学者，也可作为运用VRML技术进行系统仿真、虚拟现实程序
设计的研究人员和程序开发人员的参考书。
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章节摘录

插图：虚拟现实（Virtual Reality，VR）技术，是20世纪末才兴起的一门崭新的综合性信息技术。
它融合了图像处理、计算机图形学、人工智能、多媒体技术、传感器、网络以及并行处理技术等多个
信息技术分支的最新发展成果，为创建和体验虚拟世界提供了有力的支持，从而大大推进了计算机技
术的发展。
VR技术的特点在于，由计算机产生一种人为虚拟的环境，这种虚拟的环境是通过计算机构成的三维空
间，或是把其他现实环境编制到计算机中去产生逼真的“虚拟环境”，从而使得用户在多种感官上产
生一种沉浸于虚拟环境的感觉。
VR技术实时的三维空间的表现能力、人机交互式的操作环境以及给人带来的身临其境感受，将一改人
与计算机之间枯燥、生硬和被动的现状。
它不但为人机交互界面开创了新的研究领域，为智能工程的应用提供了新的界面工具，为各类工程大
规模的数据可视化提供了新的描述方法，同时，它还能为人们探索宏观世界和微观世界以及由于种种
原因不便于直接观察的事物的运动变化规律，提供极大的便利。
VR技术一经问世，人们就对它身临其境的真实感和超越现实的虚拟性的追求，以及建立的个人能够沉
浸其中、进出自如并具有交互作用的虚拟世界，产生了浓厚的兴趣。
近几年，VR技术不但已开始在军事、医学、设计、房地产、考古、艺术、娱乐等诸多领域得到越来越
广泛的应用，而且还给社会带来了巨大的经济效益。
因此，有关人士认为：20世纪80年代是个人计算机的时代；90年代是网络、多媒体的时代；而21世纪
初则将是VR技术的时代。
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