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前言

Flash是一款交互式矢量多媒体制作软件，支持动画、声音、视频，具有强大的多媒体编辑功能。
Flash CS3 Professional作为Adobe CS3系统组件中的一个产品，对用户界面进行了更新，与其他CS3系列
产品保持了界面的一致性；增强了图形编辑、视频编辑功能；增加了滤镜功能，Photoshop文件导入功
能；将脚本语言更新为Action Script3.0。
还提供了一种模拟移动设备上对创建作品进行测试的Adobe Device Central，从而可以看出Flash进军手
机市场的决心。
本书以“职业技能培养为主，知识与能力并重”为指导思想，充分考虑了高职教育教学改革的方向和
高职学生的学习特点，以作者多年的教学经验与实际工作积累为基点，积极与企业合作，从实用角度
引入示教案例、拓展案例、实训案例，以及企业应用级综合案例，全面讲解.FlashCS3的设计方法和应
用技巧，包含了大量开发经验和设计理念。
本书在内容编排和知识讲解上具有以下特点：（1）集Flash知识与应用技能于一体，既学知识，又练
技术。
本书总结了。
Flash最常用的知识点，将其整合在大量具有指导性的具体实例中，具有很强的实用性、操作性和针对
性。
通过6个企业级应用案例，对Flash在不同领域的应用进行了总结和介绍，将教学与实际工作紧密结合
，真正做到学以致用。
（2）真实的任务驱动教学。
首先以真实案例引出典型知识点，接着通过“效果描述”、“技术要点”、“操作步骤”和“小结一
下”等方式逐一分析效果特点、技术应用特点、操作实现步骤和开发经验，并列出实例中的知识点、
重点、难点及制作思路，在学生头脑中产生直观、深刻的印象，使学生带着问题和明确的目标去学习
，利于增强学习兴趣和学习效果。
在每章的最后提供一到两个综合性实训案例，进行“效果描述”、“技术要点”分析，以及简单的“
操作步骤”提示，要求学生独立完成，巩固所学知识，充分体现“做中学，学以致用”的教学理念。
（3）知识延伸，利于分层次教学。
每章的最后一节为“知识进阶”，或在知识难度、广度上进行延伸和突破，使学习能力较强的学生增
加知识储备，提高技能；或引入两三个综合案例，融会贯通该阶段知识点，提高学生的综合应用能力
。
（4）校企合作，突出学生职业素养。
与齐鲁银行对外宣传部合作，引入了多个企业应用级案例，分别对应6个不同的应用领域。
通过分析行业规范和应用领域的需求特点，总结作品的创意和构思规律、引导创作思路，突出作者的
经验介绍，化解复杂、抽象的理论陈述，以提高学生的职业素养和创新意识。
该综合实例部分也可作为集中实训教学的课题。
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内容概要

本书主要讲解Flash CS3在动画制作中的应用，使初学者全面认识软件功能，进而掌握Flash动画制作的
方法与技巧，从入门升至提高。
全书分为三部分共12章，第一部分为动画入门(第1～5章)，主要介绍Flash CS3的基础知识、绘画技巧
、图形处理、文字特效和多媒体素材的应用。
第二部分为动画制作(第6～11章)，主要介绍时间轴动画、图层动画、时间轴特效动画、交互式动画的
制作技巧，以及影片的优化与发布。
第三部分为Flash动画技术的领域应用(第12章)，介绍多媒体教学课件制作、网络广告制作、MV创作
、Flash个人网站制作、幽默动画短片创作、Flash手机游戏制作的创作规范、创意与构思、设计与实现
。
    本书采用“案例驱动式”的编写方式，以实际案例引出知识点，进而以小型实例逐一展开知识讲解
，最后再以综合实例进一步巩固和拓展知识。
本书内容全面，讲解细致，步骤翔实，实用性强，特别适合高职院校相关专业教材及Flash初学者和爱
好者。
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章节摘录

插图：12.3.1画面和镜头创作规范1.色彩色彩是一种强大的、富含刺激性的设计元素，它能够传达信息
，也能激发人的感情，有修养的色彩搭配会使作品达到事半功倍的效果。
色彩有三个属性：色相、明度和饱和度。
色相就是指色彩的相貌，如红、橙、黄、绿、蓝；明度是指色彩的明暗程度；饱和度也叫纯度，是指
颜色的饱和程度。
色彩的冷暖是色彩呈现给人的心理感受。
每种颜色给人的心理感受都是不一样的。
现列举几种颜色给人的感受如下：红色系——温暖、热情、革命、炽热、血腥。
联想物：太阳、火、血等。
黄色系——明亮、欢快、高贵、丰收、干枯。
联想物：柠檬、阳光、黄袍、黄土。
蓝色系——平静、安宁、宽广、静谧、忧郁。
联想物：蓝天、大海、夜幕。
绿色系——和平、生机、清新、希望，恐怖。
联想物：绿野、春天、毒药。
白色系——纯洁、明亮、安静、和平、恐怖。
联想物：白雪、婚纱、和平鸽、丧白。
·黑色系——沉重、肃穆、悲哀、黑暗、恐怖。
联想物：黑夜。
2.构图构图是根据题材和主题思想的要求，将画面中的各种要素合理地组织起来，构成一个和谐的完
整画面的过程。
构图的一般规律有对称、平衡、黄金分割、对比、多样统一、变化和谐及节奏等。
对称——指图形或物体对某个点、直线或平面而言，在大小、形状和排列上具有一一对应的关系。
自然界中到处可见对称的形式，如鸟类的羽翼、花木的叶子等。
对称的形态在视觉上有自然、均匀、协调、典雅、庄重、完美的朴素美感。
平衡——指组成视觉形象的诸因素在组合中所需达到的一种美的分布关系。
在平衡感的构成中，重量和体积是两个重要的因素。
造型艺术中的平衡，能给人安静、平衡感。
黄金分割——对许多艺术家来说“黄金分割”是创作中的一条黄金定律。
把一段直线分为长短两段，小段与大段之比等于大段与全段之比，比值为1：1.618。
这个分割点就被称为黄金分割点，如图12-43所示。
人们还经常提到两个概念“九宫格构图”（如图12-44）和“三分构图法”，即将画面在水平方向和垂
直方向三等分，形成四个交叉点，也叫“兴趣点”。
把主体放在这四个点附近，就会比较好看，在本节的MV实例“雪绒花”中，构图也采用了这种方法
，如图12-45所示。
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编辑推荐

《Flash动画实例教程》：校企合作，从实用角度引入示教案例、拓展案例、实训案例及企业应用级综
合案例，集软件知识与应用技能于一体，既学知识，又练技术，重点培养学生职业素养，真实的任务
驱动教学，提出任务→分析特点→教师演示一知识点→巩固知识→实践，可登录华信教育资源网免费
下载配套素材、多媒体课件等资源。
实例讲解，实训强化，培养技能，面向就业。
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