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前言

　　SolidWorks公司是一家专门从事三维机械设计、工程分析、产品数据管理软件研发和销售的国际
性公司。
其产品SolidWorks是世界上第一套基于Windows系统开发的三维CAD软件，它是一套完整的3D CAD产
品设计解决方案，即在一个软件包中提供所有必要的机械设计、验证、运动模拟、数据管理和交流工
具。
该软件以参数化特征造型为基础，具有功能强大、易学易用等特点，是当前最优秀的三维CAD软件之
一。
在SolidWorks的最新版本SolidWorks 20lO中文版中，针对多种功能进行了大量的补充和更新，使用户
可以更加方便地进行设计。
　　为了使用户尽快掌握SolidWorks 2010的使用和设计方法，笔者集多年使用SolidWorks的设计经验，
编写了本书。
本书以Solid Works的最新版本Solid Works 2010中文版为平台，通过大量的范例讲解，诠释应用Solid
Works 2010中文版进行设计的方法和技巧。
全书共分为12章，主要包括以下内容：Solid Works 2010的入门、参考几何体、草图绘制、特征设计、
零件形变特征、阵列和镜向特征、曲线和曲面设计、装配体设计、工程图设计、钣金设计、焊件设计
、渲染输出和应力分析。
笔者希望能够以点带面，展现出Solid Works 2010中文版的精髓，使用户看到完整的设计过程，进一步
加深对Solid Works各模块的理解和认识，体会Solid Works优秀的设计思想和设计功能，从而能够在以
后的工程项目中熟练地应用Solid Wortso。
　　本书结构严谨、内容丰富、语言规范，实例侧重于实际设计，实用性强，主要针对使用Solid
Works 2010中文版进行设计和加工的广大初、中级用户，可以作为设计实践的指导用书，也可作为立
志学习Solid Works进行产品设计和加工的用户的培训教程，还可作为大专院校计算机辅助设计课程的
教材。
　　本书由云杰漫步多媒体科技CAX设计教研室策划，教研室主任张云杰编著，参加编写的还有尚蕾
、张云静、郝利剑、赵罘、贺安、董闯、宋志刚、李海霞、焦淑娟等，在此感谢出版社的编辑和老师
们的大力协助。
　　由于时间仓促，书中难免有疏忽之处，在此，笔者对广大读者表示歉意，望广大读者不吝赐教，
对书中的不足之处予以指正。
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内容概要

　　Solid Works是世界上第一套基于Windows系统开发的三维CAD软件，该软件以参数化特征造型为
基础，具有功能强大、易学易用等特点，Solid Works 2010是其最新版本。
《SolidWorks 2010（中文版）从入门到精通》从Solid Works 2010的启动讲起，详细介绍了其基本操作
、参考几何体、草图绘制、特征设计、零件形变特征、阵列和镜向特征、曲线和曲面设计、装配体设
计、工程图设计、钣金设计、焊件设计、渲染输出和应力分析等内容。
　　《SolidWorks 2010（中文版）从入门到精通》结构严谨、内容翔实、知识全面、可读性强，设计
范例实用性强、专业性强、步骤明确，是广大读者快速掌握Solid Works 2010k中文版的自学实用指导书
，也可作为大专院校计算机辅助设计课程的指导教材。
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书籍目录

第1章 SolidWorks2010基础1.1 SolidWorks概述和启动1.1.1 背景和发展1.1.2 主要设计特点1.1.3 启
动SolidWorks20101.2 SolidWorks2010的主要新增功能1.2.1 工程图方面和装配方面1.2.2 建模方面1.2.3 丑
户界面和其他方面1.3 操作界面l.3.1 界面概述1.3.2 菜单栏1.3.3 HI具栏1.3.4 状态栏1.3.5 管理器窗口1.3.6 
任务窗口1.4 文件基本操作1.4.1 新建文件1.4.2 打开文件1.4.3 保存文件1.4.4 J且出SolidWorks2010第2章 参
考几何体2.1 参考坐标系2.1.1 原点2.1.2 参考坐标系的属性设置2.1.3 修改和显示参考坐标系2.2 参考基准
轴2.2.1 临时轴2.2.2 参考基准轴的属性设置2.2.3 显示参考基准轴2.3 参考基准面2.3.1 参考基准面的属性
设置2.3.2 修改参考基准面2.4 基准点2.5 参考几何体设计范例2.5.1 建立基准面2.5.2 建立基准轴2.5.3 建立
坐标系2.5.4 建立基准点第3章 草图绘制3.1 草图基本知识3.1.1 图形区域3.1.2 绘制草图的流程3.1.3 草图选
项3.1.4 草图绘制工具3.1.5 光标3.2 绘制草图3.2.1 直线3.2.2 圆3.2.3 圆弧3.2.4 椭圆和椭圆弧3.2.5 矩形和平
行四边形3.2.6 抛物线3.2.7 多边形3.2.8 点3.2.9 中心线3.2.10 样条曲线3.3 编辑草图3.3.1 剪切、复制、粘贴
草图3.3.2 移动、旋转、缩放、复制草图3.3.3 剪裁草图3.3.4 延伸草图3.3.5 分割、合并草图3.3.6 派生草
图3.3.7 转换实体引用3.3.8 等距实体3.4 3D草图3.4.1 简介3.4.2 3D直线3.4.3 3D圆角3.4.4 3D样条曲线3.4.5
3D草图点3.4.6 面部曲线3.5 标注尺寸3.5.1 智能尺寸3.5.2 自动标注草图尺寸3.5.3 修改尺寸3.6 草图范
例3.6.1 进入草图绘制状态3.6.2 绘制草图第4章 特征设计4.1 拉伸特征4.1.1 拉伸凸台／基体特征4.1.2 拉伸
切除特征4.2 旋转凸台／基体特征4.2.1 旋转凸台，基体特征的属性设置4.2.2 旋转凸台，基体特征的操
作步骤4.3 扫描特征4.3.1 扫描特征使用的规则4.3.2 扫描特征的使用方法4.3.3 扫描特征的属性设置4.3.4 
扫描特征的操作步骤4.4 放样特征4.4.1 放样特征的使用方法4.4.2 放样特征的属性设置4.4.3 放样特征的
操作步骤4.5 筋特征4.5.1 筋特征的属性设置4.5.2 筋特征的操作步骤4.6 孔特征4.6.1 孔特征的属性设
置4.6.2 孔特征的操作步骤4.7 圆角特征4.7.1 圆角特征的生成规则4.7.2 圆角特征的属性设置4.7.3 圆角特
征的操作步骤4.8 倒角特征4.8.1 倒角特征的属性设置4.8.2 倒角特征的操作步骤4.9 抽壳特征4.9.1 抽壳特
征的属性设置4.9.2 抽壳特征的操作步骤4.1 0特征设计范例4.1 0.1 生成环面蜗杆的轮齿4.1 0.2 利用拉伸切
除特征修正模型4.1 0.3 利用拉伸凸台，基体特征生成各个轴段4.1 0.4 利用拉伸切除特征生成键槽4.1 0.5 
生成倒角特征第5章 零件形变编辑5.1 弯曲特征5.1.1 弯曲特征的属性设置5.1.2 生成弯曲特征的操作步
骤5.2 压凹特征5.2.1 压凹特征的属性设置5.2.2 生成压凹特征的操作步骤5.3 变形特征5.3.1 变形特征的属
性设置5.3.2 变形特征的操作步骤5.4 拔模特征5.4.1 拔模特征的属性设置5.4.2 生成拔模特征的操作步
骤5.5 圆顶特征5.5.1 圆顶特征的属性设置5.5.2 生成圆顶特征的操作步骤5.6 零件变形范例5.6.1 创建基体
拉伸5.6.2 创建圆顶特征5.6.3 创建弯曲一锥削特征5.6.4 创建弯曲一伸展特征5.6.5 创建旋转体及圆周阵
列5.6.6 创建压凹特征第6章 阵列与镜向编辑6.1 草图阵列6.1.1 草图线性阵列6.1.2 草图圆周阵列6.2 特征
阵列6.2.1 特征线性阵列6.2.2 特征圆周阵列6.2.3 表格驱动的阵列6.2.4 草图驱动的阵列6.2.5 曲线驱动的阵
列6.2.6 填充阵列6.3 零部件阵列6.3.1 零部件的线性阵列6.3.2 零部件的圆周阵列6.3.3 零部件的特征驱
动6.4 镜向编辑6.4.1 镜向草图6.4.2 镜向特征6.4.3 镜向零部件6.5 阵列与镜向范例6.5.1 生成拉伸特征6.5.2 
镜向特征6.5.3 线性阵列特征6.5.4 圆周阵列第7章 曲线和曲面设计7.1 曲线设计7.1.1 投影曲线7.1.2 组合曲
线7.1.3 螺旋线和涡状线7.1.4 通过xyz点的曲线7.1.5 通过基准点的曲线7.1.6 分割线7.2 曲面设计7.2.1 拉伸
曲面7.2.2 旋转曲面7.2.3 扫描曲面7.2.4 放样曲面7.2.5 等距曲面7.2.6 延展曲面7.3 曲面编辑7.3.1 圆角曲
面7.3.2 填充曲面7.3.3 中面7.3.4 延伸曲面7.3.5 剪裁曲面7.3.6 替换面7.3.7 删除面7.4 曲面设计范例7.4.1 建
立瓶底突起部分7.4.2 圆周阵列形成基本形状7.4.3 缝合曲面并加厚第8章 装配体设计8.1 装配体设计基本
设置8.1.1 插入零部件的属性设置8.1.2 设计装配体的两种方式8.2 装配体的干涉检查8.2.1 干涉检查的功
能8.2.2 干涉检查的属性设置8.2.3 干涉检查的操作步骤8.3 爆炸视图8.3.1 爆炸视图的属性设置8.3.2 编辑
爆炸视图8.3.3 生成爆炸视图的操作步骤8.3.4 爆炸与解除爆炸8.4 轴测剖视图8.4.1 轴测剖视图的属性设
置8.4.2 生成轴测剖视图的操作步骤8.5 复杂装配体中零部件的压缩状态8.5.1 压缩状态的种类8.5.2 生成
压缩状态的操作步骤8.6 装配体统计8.6.1 装配体统计的信息8.6.2 生成装配体统计的操作步骤8.7 制作动
画8.7.1 运动算例基础介绍8.7.2 旋转动画8.7.3 装配体爆炸动画8.7.4 距离或角度配合动画8.7.5 视像属性动
画8.7.6 物理模拟动画8.7.7 插值模式动画8.7.8 播放、录制动画8.8 装配设计范例8.8.1 插入固定零件8.8.2 
安装蜗杆轴系8.8.3 安装蜗轮轴系8.8.4 安装上箱体及附件8.8.5 制作爆炸视图动画第9章 钣金设计基础9.1 
基本术语9.1.1 折弯系数9.1.2 折弯系数表9.1.3 K因子9.1.4 折弯扣除9.2 钣金特征和零件设计9.2.1 生成钣金
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零件9.2.2 将现有零件转换为钣金零件9.3 编辑钣金特征9.3.1 切口9.3.2 展开9.3.3 折叠9.3.4 放样折弯9.4 钣
金成形工具9.4.1 成形工具的属性设置9.4.2 使用成形工具生成钣金零件的操作步骤9.4.3 定位成形工具的
操作步骤9.5 钣金设计范例9.5.1 生成基体法兰9.5.2 添加斜接法兰9.5.3 镜向钣金9.5.4 添加边线法兰9.5.5 
镜向特征9.5.6 添加和折弯薄片9.5.7 添加穿过折弯的切除9.5.8 生成闭合角第10章 工程图设计基础10.1 工
程图概述和基本设置10.1.1 工程图概述10.1.2 工程图线型设置10.1.3 工程图图层设置10.1.4 图纸格式设
置10.1.5 编辑图纸格式10.2 工程图文件10.2.1 设置多张工程图纸10.2.2 激活图纸10.2.3 删除图纸10.3 工程
视图10.3.1 标准三视图10.3.2 投影视图10.3.3 剪裁视图10.3.4 局部视图10.3.5 剖面视图10.3.6 旋转剖视
图10.3.7 断裂视图10.3.8 相对视图10.4 尺寸标注10.4.1 尺寸标注概述⋯⋯第11章 焊舍近求件设计第12章 
渲染输出和应力分析
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编辑推荐

　　《SolidWorks 2010（中文版）从入门到精通》内容立足于Solid Works 2010的机械设计，针对不同
模块的设计进行介绍，并告诉读者如何贯彻这些设计方法。
循序渐地进行讲解。
通过《SolidWorks 2010（中文版）从入门到精通》读者可以很快掌握制作solid Works的基础方法和设
计理念，从而获得设计上的成就感，同时激发他们继续学习的动力。
知识全面，实例丰富。
《SolidWorks 2010（中文版）从入门到精通》挖掘了Solid Works 2010设计领域的各方面应用，关键章
节范例丰富，覆盖范围广，通过这些范例的训练，使读者对soIidworks2010更加熟悉。
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