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前言

　　Authorware是Macromedia公司推出的一种可视化基于流程的多媒体制作软件，作为一种面向非程
序员的多媒体创作工具，被广泛应用于商业广告宣传、CAI教学、游戏等诸多方面。
　　Authorware采用面向流程的设计思想，向用户提供了一个基于图标和流程线的创作环境，使多媒
体的制作更加直观和明了，即使不编任何代码，也能开发出比较像样的多媒体作品，大大提高了多媒
体系统开发的质量与速度，使非专业程序员进行多媒体系统开发成为现实。
通过程序精心控制，可以开发出各种具有交互功能的高质量的多媒体作品。
　　本书以当前最流行的Authorware 7.02（汉化版）作为平台，包括教程、习题和教程配套的实验，
其中教程包含概念与基础篇、基本技能篇、程序控制篇、高级应用篇和综合应用篇。
教程中的贯通实例既具有相对独立性，又可以组织成一个大的实例，从而降低了读者学习的难度，同
时又具有一定的学习高度。
实验除了完成教程中的实例外，还要进行扩展练习，以帮助读者进一步理解和消化知识。
　　为了读者能够看得懂、做得通，在作者完成本书稿后又进行梳理。
在此基础上，由专人重新阅读本书，试做书中所有实例、所有实验。
在此过程中对发现的问题进行了修改和完善。
当然，即使这样，书中错误仍然很难避免。
只要阅读本书，结合实验进行练习，就能在较短的时间内基本掌握Authorware及其应用技术。
　　本书同步配套PowerPoint课件、书中的源代码和综合实例，需要者可从网站上免费下载。
　　本书由朱毅华（南京农业大学）、邓椿志（中央广播电视大学）、周怡君（东南大学）编写，南
京师范大学郑阿奇统编、定稿。
参加本书编写的还有梁敬东、顾韵华、王洪元、刘启芬、殷红先、姜乃松、彭作民、高茜、曹弋、徐
文胜、丁有和、陈冬霞、钱晓军等。
　　由于作者水平有限，书中错误在所难免，欢迎广大读者批评指正！
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内容概要

本书以当前最流行的Authorware 7.02(汉化版)作为平台，包括教程、习题和教程配套的实验，其中教程
包含概念与基础篇、基本技能篇、程序控制篇、高级应用篇和综合应用篇。
教程中的贯通实例既具有相对的独立性，又可以组织成一个大的实例，从而降低了读者学习的难度，
同时又具有一定的学习高度。
实验除了完成教程中的实例外，还要进行扩展练习，以帮助读者进一步理解和消化知识。
    本书可作为大学本科及高职高专院校有关课程的教材；由于内容实用，也可作为各类培训和广大用
户自学与参考。
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章节摘录

　　流程设计窗口的顶部是设计程序的标题栏，显示当前程序的名称、功能。
与Authoroware7.02标题栏类似，所不同的是流程设计窗口不能最大化，但可以拉伸窗口的边框来调整
设计窗口的大小。
　　当流程设计窗口中的图标数比较多，而且再改变设计窗口的大小也无法显示所有的图标时，可以
用以下两种方法来解决：　　（1）如图1.32所示，可以把一些图标集中到一个“群组”图标中，如群
组图标“菜单”可以包含更多的图标，双击即可打开群组图标对应的流程设计窗口，显示和设计群组
图标内部的执行流程（如图1.32右侧所示）。
　　（2）可以在设计窗口的空白处单击鼠标右键，在打开的菜单中单击“滚动条”命令。
再次执行这个操作就可以隐藏滚动条。
　　3.理解Auttlorwaro的流程图　　Authorware 7.0的可视化编程，就是使编程人员可以通过设计窗口
中的内容判断程序的流向和程序的执行效果。
要开发Authorware程序，首先就应理解好Authorware的流程图。
　　通过从图标面板中把图标拖曳到流程线上就可以建立.Authorware的程序流程图，但与仅仅对设计
起辅助作用的传统流程图不同的是，Authorware的流程线实际上就是程序运行的代码，流程线上的各
种图标的功能设置构成了Authoravare应用的程序功能，甚至可以说不用编写一行代码即可完成一个简
单的应用。
如图1.32所示就是一个多媒体教学课件的设计流程图。
可以看出，Authorware流程图式的程序结构，可以直观地体现教学思想。
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