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前言

　　3ds Max是著名的Autodesk公司麾下的Discreet多媒体分部开发的三维影视制作软件，目前广泛应用
于3D模型、影视动画、建筑等领域，是一切引人入胜的游戏、电视、动画电影等视觉产品的最佳制作
工具之一。
3ds Max为数字艺术家提供了下一代游戏开发、可视化设计以及电影电视视觉特效制作的强大工具。
　　3ds Max 2010非常注重提升软件的核心表现，并且提高了工作流程的效率。
该版本对新的64位技术做了特别的优化，同时提升了核心动画和渲染工具的功能，能够给艺术家带来
比先前版本更多的帮助。
对共享资源更为紧凑的控制，对工程资源的跟踪和对工作流程的个性化设置都使得整个创作更加快速
。
　　本书围绕3ds Max 2010讲解界面操作、二维建模、三维建模与高级建模技巧、材质应用方式及高级
材质的设置技巧；重点讲解了各类贴图技术，如高光贴图、凸凹贴图、反射贴图、透视贴图等；还讲
解了灯光与摄像机的应用技巧；最后讲解了动画制作、渲染输出、大气环境等。
并且每个知识点都通过精心挑选的实例来讲解剖析，使读者在学习后，就能够结合实际，快速、高效
、灵活地设计出作品来。
　　本书在每课的具体内容上也进行了十分科学的安排。
首先介绍知识结构，其次列出对应课业的就业达标要求，然后紧跟具体内容，为读者的学习提供了非
常明确的信息与步骤安排。
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内容概要

本书围绕3ds Max 2010讲解界面操作，二维建模。
三维建模与高级建模技巧，材质应用方式及高级材质的设置技巧，重点讲解了各类贴图技术，如高光
贴图、凸凹贴图、反射贴图、透视贴图等，还讲解了灯光与摄像机的应用技巧，最后讲解了动画制作
．渲染输出、大气环境等。
本书按照用户循序渐进、由浅人深的学习习惯，内容起点低，操作上手快，内容全面完整，并且通过
具体的实例讲解每个实用知识点。
　　本书可供各种层次的大中专院校学生，三维动画爱好者、建筑绘图人员以及建筑设计师参考，尤
其适合中等职业学校、大专院校及各种3ds Max培训班作为教材使用。
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书籍目录

第1课 ds Max 快速入门  　1.1 ds Max 概述  　1.2 ds Max界面简介  　1.3 文件的基本操作  　1.4 ds Max常
用快捷键  　本课习题  第2课 利用三维对象创建模型  　2.1 标准基本体  　2.2 利用扩展基本体创建沙发
和沙发床  　2.3 利用面片栅格创建床  　2.4 利用NURBS曲面创建枕头  　本课习题  第3课 常见建筑模型
的创建  　3.1 利用门建模工具创建卧室门和厨房推拉门  　3.2 利用窗建模工具创建客厅窗户  　3.3 楼梯
的创建  　3.4 利用AEC扩展工具创建阳台  　本课习题  第4课 利用二维对象创建模型  　4.1 样条线  
　4.2 利用扩展样条线创建客厅推拉窗、隔断及踢脚线  　4.3 利用挤出工具创建多层楼梯  　4.4 利用倒
角工具创建立体五角星  　4.5 利用倒角剖面工具创建艺术小方凳  　4.6 利用车削工具创建台灯  　本课
习题  第5课 高级建模  　5.1 利用放样创建窗帘  　5.2 利用布尔运算创建显示器  　5.3 三维对象的修改  
　本课习题  第6课 材质和贴图  　6.1 为台灯赋材质  　6.2 为餐桌赋玻璃材质  　6.3 大理石凹凸贴图  
　6.4 反射折射贴图  　6.5 平面镜贴图  　本课习题  第7课 高级材质  　7.1 为茶壶赋双面材质  　7.2 为球
体赋顶/底材质  　7.3 为长方体赋混合材质  　7.4 为平开窗赋多维/子对象材质  　7.5 为卧室赋材质  　
本课习题  第8课 摄像机和灯光  　8.1 为卧室添加摄像机并查看  　8.2 为卧室添加标准灯光  　8.3 光度
学灯下的房间效果  　本课习题  第9课 三维动画  　9.1 利用关键帧制作跷跷板动画  　9.2 利用运动面板
制作滚动的圆环  　9.3 利用摄像机制作卧室效果漫游动画  　9.4 利用运动关系动画制作滚动的球体  
　9.5 利用粒子系统制作烟花绽放动画  　本课习题  第10课 大气环境和渲染输出  　10.1 大气环境的应
用  　10.2 渲染输出  　本课习题  附录A 习题答案
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编辑推荐

　　《iLike就业3ds Max 2010 中文版多功能教材》特点　　《iLike就业3ds Max 2010 中文版多功能教材
》内容起点低，操作上手快．内容完整全面，并且通过具体的实例讲解每个实用知识点。
　　《iLike就业3ds Max 2010 中文版多功能教材》涵盖3ds Max中全部核心知识点，并且每个知识要点
都结合实例详细介绍，使读者能　　够轻松掌握。
　　面向就业，充分体现出就业的特点。
　　实例和知识讲解以工作中用到的为主。
　　每课内容量与培训班课时几乎一致，适合课堂学习。
　　适合对象　　《iLike就业3ds Max 2010 中文版多功能教材》可作为3ds Max初学者的入门教程，以
“实例”为主线，讲解功能和知识点，并且辅以大量练习实例。
《iLike就业3ds Max 2010 中文版多功能教材》也适合具有室内设计基础的专业人士学习，通过《iLike
就业 3ds Max 2010 中文版多功能教材》的学习，可以迅速提高设计师的建筑效果图的设计水平。
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