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前言

　　Flash是一款专用于制作网页动画的优秀软件。
它所生成的动画文件具有体积小、制作简单、动画效果好、交互功能强等特点，能够满足网络高速传
输的需要，是目前国际互连网络中应用最广泛的动画，许多网页上都含有Flash动画。
Flash采用插件技术播放动画，现在大部分的浏览器均提供Flash插件。
　　Flash具有较强的交互功能，它广泛应用于多媒体课件和游戏中。
使用Flash可以完全替代PowerPoint制作幻灯片，也可以制作画面艳丽、内容丰富、操作复杂的游戏
，Flash小游戏是最近几年一个新的发展方向，一直为广大游戏爱好者所喜爱。
　　本书系统地介绍了FlashCS3的使用方法，在内容安排上采用任务驱动方式，先给出一个经典例题
的操作步骤，引导同学制作一个生动有趣的动画，再结合本例讲解相关的知识点，然后制作两个实例
，进一步巩固所学的知识。
第7章在前面各章学习的基础上，综合应用所学过的知识，制作了几个综合Flash动画。
每一章均配有翔实的插图说明和经典例题，帮助读者快速地掌握动画制作技巧。
　　全书共分为7章。
第1章介绍FlashCS3的基本知识，包括基本概念和工作面板的操作等。
第2章介绍图形的绘制、修饰和修改。
第3章介绍复杂图形的制作，包括渐变色，修改形状，调整和排列对象，位图的处理等。
第4章介绍简单动画，包括逐帧动画，补间动画，补间形状；第5章介绍普通图层、遮罩图层和引导图
层的概念和应用。
第6章介绍元件和实例的概念和应用，第7章综合应用前面讲过的各种技巧，制作5个综合例题。
　　本书第1章和第7章由史少飞编写，第2章由张凤霞编写，第3章由陈顺新编写，第4章由杨银燕编写
，第5章由杨志强编写，第6章由张晶编写。
全书由史少飞主审。
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内容概要

本书使用Flash CS3版本，详细讲解了Flash的常用功能。
内容丰富、重点突出、讲究实用、循序渐进。
本书根据职业学校学生的特点，按照任务驱动方式编写各部分内容，即先介绍一个例题的制作步骤，
再讲解本任务的相关知识，最后通过几个相关的习题，进一步加深所学的知识。
本书充分考虑到学生的认知特点，精心选择每一个例题，语言描述通俗简洁，操作步骤介绍详细。
学生即使遗忘前面的部分知识，也可以按照例题的讲解步骤制作动画，不会影响此部分的学习效果。
　　本书内容翔实、图文并茂，可作为中等职业教育或成人教育的教学用书，也可供电脑爱好者自学
之用。
  　本书还配有电子教学参考资料包(包括教学指南、电子教案和案例素材)，详见前言。
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编辑推荐

　　教育部职业教育与成人教育司推荐教材，中等职业学校计算机技术专业教学用书
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