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前言

三维实体造型和动画制作是近年来发展最为迅速、最为引人注意的技术之一，随着计算机技术的飞速
发展，三维动画制作已经被广泛应用于产品设计、影视制作、建筑设计、游戏开发、多媒体制作、辅
助教学及工程展示等行业和领域。
由美国AUtodesk公司开发的3dsMax是当今全球最为流行的三维实体造型和动画制作软件之一。
它具有功能强大、易于掌握和使用方便等特点，目前已成为世界上销量最大的三维建模、动画及渲染
软件之一，也是顶级艺术设计优先选择的三维动画制作方案。
3dsMax2010是当前的新版本，它继承发扬了3dsMax以前版本的优点，并且在总体功能及系统稳定性方
面得到了很大的提升，在界面和使用方法上也有了很大的改进，这些变化为设计师提供了更为友好的
界面和更简捷的操作。
本书是学习3dsMax2010的基础培训教程，通过把基础知识和实践操作结合在一起，使读者在领略基本
概念的基础上，同时掌握实际制作及渲染的方法和技巧。
全书共分14章，包括3dsMax2010的安装、3dsMax2010的基础知识和基本操作、各种工具的使用方法、
二维图形和三维模型的制作方法，以及制作一些简单的动画和进行渲染的方法，向读者循序渐进地展
示3dsMax2010的强大功能。
使读者从入门到精通，掌握3dsMax的使用方法。
本书的作者是多年从事三维实体造型和动画制作的专家和学者，具有多年的教学经验和实践经验，本
书是他们多年工作经验的总结和归纳。
参与本书编写工作的人员有：魏艳红，李铁，魏利平，姜年丰，丁峰，段平，李静东，曹永东，王文
君，吴志英，陈莉，蔡文婷，毕晓冬，韩云萍和李迎。
我们相信，一流的作者奉献给读者的将是一流的图书。
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内容概要

本书是学习3ds Max 2010的基础教程，通过把基础知识和实践操作相结合，使读者在领略3ds Max 基本
概念的基础上，掌握实际动画制作和渲染的方法和技巧。
    全书共分14章，包括3ds Max 2010的安装、3ds Max 2010的基础知识和基本操作、各种工具的使用方
法、二维图形和三维模型的制作方法，以及制作一些简单的动画和进行渲染的方法，向读者循序渐进
地展示3ds Max 2010的强大功能。
使读者从入门到精通，掌握3ds Max 的使用方法。
    本书适用于想掌握3ds Max 2010的初学者，也可作为培训班学员用书。
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书籍目录
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第5章  修改和编辑模型第6章  高级建模第7章  材质编辑第8章  贴图第9章  灯光和摄影机第10章  粒子系
统第11章  空间扭曲第12章  创建反应器动力学动画第13章  动画制作第14章  渲染输出
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章节摘录

插图：2.【动画同步】区域控制如何使视图中的动画背景与当前制作的动画同步播放。
【使用帧】区：右侧的3个数值框是针对外部动画背景设置的。
第1个数值框是设置从哪一帧开始，第2个【到】数值框设置到哪一帧结束，第3个【步长】数值框设置
每隔多少帧用一帧。
【开始位置】数值框：设置当前场景从哪一帧开始显示动画背景的第一帧。
【将开始位置同步到帧】数值框：设置场景动画所设开始帧开始时，外部背景动画应调用的帧数。
【开始处理】区：设置背景动画在开始前如何处理。
【开始前为空】单选按钮：开始前不显示背景图像。
【开始前保持】单选按钮：开始前保持背景动画的第一帧图像。
【结束处理】区：设置背景动画在结束后如何处理。
【结束后为空】单选按钮：结束后不显示背景图像。
【结束后保持】单选按钮：结束后保持背景动画的最后一帧图像。
【结束后循环】单选按钮：结束后循环显示背景动画。
3.【纵横比】区域与旁边几个参数此区域中包括以下设置。
【匹配视口】单选按钮：用于改变背景图像的视图比例，使其符合当前视图的长宽比例。
【匹配位图】单选按钮：不改变背景图像的长宽比例，一般用于描线的背景。
【匹配渲染输出】单选按钮：用于改变背景图像的长宽比例，使其符合当前渲染设置的输出图像比例
。
【显示背景】复选框：打开当前的视图背景图像显示。
【锁定缩放／平移】复选框：显示视图中的背景图像，默认情况下是固定不可移动的，但如果没有选
中【匹配视口】单选按钮的话，这个复选框可用。
打开它可以对各种视图进行背景图像的锁定，在对视图进行显示缩放或平移时，同时会对背景图像产
生相同的影响。
选中此复选框的目的主要是为了保证依据背景图像绘制时显示的准确性，不会因为视图的操作而造成
错位。
【动画背景】复选框：打开动画背景的设置，如果背景是动画文件，拖曳时间滑块到相应的帧，背景
也会变到相应的动画帧，这样可以在屏幕上连同背景图像一起播放动画。
4.【应用源并显示于】区域此区域中包括以下参数。
【所有视图】单选按钮：用于将背景图像在全部的视图中显示。
【仅活动视图】单选按钮：用于仅在当前激活的视图中显示背景图像。
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编辑推荐

《3ds Max 2010实用教程》：3ds Max2010全新功能全新体验,文字讲解清晰，内容全面，涵盖广泛，结
构安排合理，循序渐进，强化理解，实例丰富典型，易于操作，轻松掌握。
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