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内容概要

为适应中等职业学校技能紧缺人才培养的需要和计算机课程改革的要求，从二维动画制作技能培训的
实际出发，结合当前二维动画制作的流行软件Flash CS3，我们组织编写了本书。
本书的编写从满足经济发展对高素质劳动者和技能型人才的需要出发，在课程结构、教学内容、教学
方法等方面进行了新的探索与改革创新，以利于学生更好地掌握本课程的内容，利于学生理论知识的
掌握和实际操作技能的提高。
    本书采用实训教学的方法，通过具体的案例讲述了Flash CS3的基础知识、基小设计工具的使用、对
象的编辑与修饰、基础动画、元件和实例、高级动画等，并通过最后的综合应用展示了用Flash CS3进
行二维动画制作的技巧。
    本书可作为中等职业学校数字媒体技术专业的教材，也可作为各类计算机动漫培训班的教材，还可
供动漫从业人员参考学习。
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章节摘录

插图：Flash CS3是Adobe公司开发的一款集动画设计、Web网页开发等功能于一体的优秀软件。
从简单的动画到复杂的交互式web应用程序，从丰富的多媒体支持到流媒体FLV视频文件的在线播放
，Flash给了设计开发人员足够的想象空间和技术支持，可以结合美妙的创意制作出令人叹为观止的动
画效果。
1.传统动画与Flash动画传统动画是由美术动画电影传统的制作方法移植而来的，它利用电影原理，即
人眼的视觉暂留现象，将一张张逐渐变化的、具有连续动态过程的静止画面，经过摄像机逐张、逐帧
地拍摄编辑，再通过电视的播放系统，使之在屏幕上活动起来。
传统动画有着一系列的制作工序，它首先要将动画镜头中每一个动作的关键及转折部分先设计出来，
然后还需要经过一张张地描线、上色，逐张、逐帧地拍摄录制等。
传统动画具有完整的制作流程，要求绘制者有一定的美术基础，并懂得动画运动规律，但因为工序复
杂，制作人员多，导致成本投入非常大。
传统动画是一切动画的基础，Flash二维动画也遵循这个原理，同时对手工传统动画进行了改进，也就
是将事先手工制作的原动画输入计算机，由计算机辅助完成描线、上色的工作，并由计算机控制完成
记录工作，从而使制作过程变得简单。
2.Flash动画的优势Flash动画相对于传统动画，优势是非常明显的。
使用矢量图形和流式播放技术，使得画面无论放大多少倍都不会失真。
它具有体积小、传输和下载速度快的特点，并且可以边下载边播放。
Flash动画比传统的动画更加灵巧，可以使音效和动画融合在一起，创作出类似电影一样的精彩动画，
具有强烈的艺术感。
拥有自己的Action Script脚本语言，可以实现交互功能，具有较大的设计自由性。
具有跨平台性和可移植性。
无论处于何种平台，只要安装了支持Flash动画播放的播放器，就可以保证最终显示效果的一致。
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编辑推荐

　　本书共7章，依次介绍了Flash CS3的基础知识、基本设计工具的使用、对象的编辑与修饰、基础动
画、元件和实例、高级动画等，并通过最后的综合应用展示了用Flash CS3进行二维动画制作的技巧。
　　本书按照“以服务为宗旨，以就业为导向”的职业教育办学指导思想，采用“行动导向，任务驱
动”的方法，以实训引领知识的学习，通过实训的具体操作引出相关的知识点；通过“实训目的”和
“实训步骤”，引导学生在“学中做”、“做中学”，把基础知识的学习和基本技能的掌握有机地结
合在一起，从具体的操作实践中培养自己的应用能力；并通过介绍相关知识内容，进一步开拓学生视
野；最后通过“思考与实训”，促进读者巩固所学知识并熟练操作。
本书的经典案例来自于社会实践，更符合中职学生的理解能力和接受程度。
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