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前言

　　本书是作者三维从业经历与多年教学经验的总结，以企业流程为依据全面系统地讲解了Haya三维
动画与游戏设计制作的基础知识、应用技巧以及鲜为人知的核心技术与流程。
　　本书主要有以下三个方面的特点：　　一、从职业需求的角度引导读者，学以致用提升就业竞争
力。
本书开篇系统地讲解了开发流程、职业要求，以及如何有效地提升就业竞争力。
现在很多应聘者虽然准备了充分的应聘资料，但却连面试的机会都没有，这是为什么？
原因在于不了解公司的职业状况与需求，没有准确的定位。
本书以笔者多年项目经验为基础，明确提出公司的流程与需求，并按照项目的标准和要求引导大家学
习并进行相关作品创作，提升就业竞争力。
　　二、从艺术创作的角度指导读者创作作品。
很多读者在阅读完一些书籍或教程后，始终无法完成一件像样的作品。
这是为什么？
原因在于不正确的学习方式，一种分散的、技术的、命令的学习，学完后对各个命令了如指掌，但却
做不出高质量的作品。
本书杜绝单纯工具的说解，而是侧重于从艺术创作的角度指导读者完成高质量的作品。
　　三、内容系统、全面、深入。
本书以企业系统流程为依据，通过多个专业案例深入讲解实践应用的方法和技巧，全书有超过50个高
质量专业实践案例。
学完后既系统掌握了基础知识，又能制作出高质量的专业作品。
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内容概要

　　 本书是作者多年三维动画与游戏项目实践及教学经验的总结，以专业公司项目流程和职位需求为
依据，深入浅出、全面系统地讲解了Maya三维动画与游戏设计的基础知识、应用技巧以及鲜为人知的
核心技术与流程。
本书通过大量不同专业项目环节的实践演练深入地讲解三维动画与游戏设计的核心知识点，并分享相
关应用技巧和行业实践经验。
    本书不但是一本知识体系完整的使用手册，也是一本制作高质量专业动画与游戏三维作品的参考书
。
本书适合于相关行业的从业人员以及三维动画与游戏设计的爱好者阅读，也可以作为高等院校动画和
游戏专业的教材。
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作者简介

　　刘跃军，1998年进入三维动画行业，曾就职于中央电视台、广州先机影视等多家一线公司并担任
三维骨干及项目主管，参与主持近百个商业项目的策划与制作。
独立设计制作的三维游戏CG《烽火时代》获中国数字盛典、CCGF及中国动画学会等大赛专业组最佳
动画短片奖。
此外，作者为中国第一位数字动画及游戏专业方向博士，现为北京电影学院电脑动画与游戏专业资深
教师，所教学生的作品曾获多个国际、国内大奖。
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　角色手部细节造型的制作�　　4.2.4　角色腿、脚细节造型的制作�　　4.2.5　角色身体的镜像与整体
修饰�　4.3　高细节角色服装的制作方法与技巧�　　4.3.1　角色上衣的制作�　　4.3.2　角色裙子和腰带
的制作�　　4.3.3　角色靴子的制作�　　4.3.4　角色枪械、道具及配饰的制作�　　4.3.5　ZBrush的细节
雕刻�第5章　UV展开的基本技术与高级应用第6章　材质与贴图第7章　灯光与渲染第8章　动画基础及
高级应用第9章　粒子、布料与肌肉系统第10章　流体、毛发与笔刷特效第11章　ZBrush与次世代游戏
美术技巧
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媒体关注与评论

　　我对刘跃进的了解是：一位年轻有为的三维动画创作人，有多御的项目实践制作经验，一些不俗
的独立三维动画作品获得多项全国大奖，也不知什么时候他开始写书了。
不知不觉地读完了整部书，觉得实践性很强，案例丰富详实，为完后应该能做不错的作品，值得推荐
。
　　——北京水晶石影视传媒科技有限公司副总裁 陈明　　艺术总是要靠技术去实现的，就像卡梅隆
为《阿凡达》研究3D技术一样。
同样，读者可以通过本书学习到三维制作技术，对于影视动画和游戏方面的知识也可以获益良多。
　　——周湘君 金山软件/西山居游戏工作室美术执行总监剑网3项目主管　　一本实用的三维教材，
基本按照专业三维动画公司的核心工作流程进行知识点设计，逐项展开进行深入讲解。
书中内容详细而丰富，一方面通过对相关核心技术的全面系统讲解，帮助提升读者的基础能力，另一
方面也通过对大量实践案例的深入解析，提升读者的实践创作技能，应对公司商业项目制作需求。
　　——陆丽娜 上海育碧电脑软件有限公司外包部产品经理　　这是一本技术与艺术融合很好的图书
，读者可以在书中学习三维制作技术，实践制作经验，同时也可以学习到动画与游戏设计艺术方面的
知识，从整体上提升自己的从业能力。
　　——赵建国 中央电视台新科动漫频道节目总监
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编辑推荐

　　一、从职业需求的角度引导读者，学以致用提升就业竞争力。
《Maya三维动画与游戏设计宝典（全彩）》开篇系统地讲解了开发流程、职业要求，以及如何有效地
提升就业竞争力。
现在很多应聘者虽然准备了充分的应聘资料，但却连面试的机会都没有，这是为什么？
原因在于不了解公司的职业状况与需求，没有准确的定位。
《Maya三维动画与游戏设计宝典（全彩）》以笔者多年项目经验为基础，明确提出公司的流程与需求
，并按照项目的标准和要求引导大家学习并进行相关作品创作，提升就业竞争力。
　　二、从艺术创作的角度指导读者创作作品。
很多读者在阅读完一些书籍或教程后，始终无法完成一件像样的作品。
这是为什么？
原因在于不正确的学习方式，一种分散的、技术的、命令的学习，学完后对各个命令了如指掌，但却
做不出高质量的作品。
《Maya三维动画与游戏设计宝典（全彩）》杜绝单纯工具的说解，而是侧重于从艺术创作的角度指导
读者完成高质量的作品。
　　三、内容系统、全面、深入。
　　《Maya三维动画与游戏设计宝典（全彩）》以企业系统流程为依据，通过多个专业案例深入讲解
实践应用的方法和技巧，全书有超过50个高质量专业实践案例。
学完后既系统掌握了基础知识，又能制作出高质量的专业作品。
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