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前言

很高兴能看到一本从软件设计的角度，用深入浅出的方式带领读者一窥Hibernate奥秘的书诞生。
回想JBoss在中国台湾已扎根了两年多，虽然使用JBoss Hibernate的人很多，但是一般开发者大约只用
到Hibernate三分之一的功能而已，并且有很多细节只知其然，而不知其所以然。
本书对于新手来说是最好的入门书籍，它可以让你从应用与设计的角度来了解如何使用Hibernate。
即使对于高水平的人来说，书中仍有很多细节值得去深入探索，再加上作者以不同形式的笔触来表现
自己的思维，相信你也可以透过本书被他的热情所感染，并一同见证Open Source在中国台湾的发展。
Red Hat JBoss中国台湾区资深技术顾问——Simon Chen 2009年2月19日写于中国台湾
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内容概要

　　本书以通俗化的文笔，以数据库、面向对象思维、架构、Hibernate API、Hibernate运作原理等作
为切入点，让您心法、功法兼修，快快乐乐、扎扎实实学会运用Hibernate的技巧。
本书还分别从静态结构面和动态行为面两个方面出发，为您解答如何实现细粒度（Fine-Grained）的面
向对象设计！
　　随书所附光盘包含实例源文件。
　　本书从软件设计模式的角度解读Hibernate，思路新颖，语言轻松，风格鲜明，是不可多得
的Hibernate参考书。
本书适合Java程序员参考学习，也可作为相关培训机构的参考教材，还可以作为高等院校相关专业师
生的参考书。
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编辑推荐

全新介绍Hibernate3.X的技术书籍！
本书以口语化的文笔，从数据库、面向对象思想、架构层面、HibernateAPI、Hibernate运行原理等方面
切入，让您内外兼修，从内到外，快快乐乐、扎扎实实地学会使用Hibernate。
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