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前言

　　动漫产业是指以“创意”为核心，以动画、漫画为表现形式的生产和经营的产业。
近年来，在有关政策和新技术传播手段的推动下，加上动漫企业的不懈努力，我国动漫产业得到了迅
速发展，成为文化创意产业中发展最快的一个领域。
我国动漫市场发展潜力巨大，人才需求广阔，得到了政府高度重视。
国务院办公厅在“关于推动我国动漫产业发展若干意见的通知”中提出将支持动漫人才的培养提高到
增强产业发展后劲的高度上，要求扩大人才培养规模，改革人才培养模式。
　　当前，我国正处于由制造大国向原创大国迈进的关键时期，我们应该清醒地看到，在国内动漫产
业振兴的同时还面临着人才的困惑。
目前我国缺乏动漫游戏相关的人才，其中最缺的是实用型的操作人才和有创新能力的高端人才，人才
的短缺已经在一定程度上制约了动漫游戏产业的健康有序发展。
　　为推动动漫游戏领域职业培训工作的健康、快速发展，提高动画和游戏产业一线技能人才的就业
质量，人力资源和社会保障部在“技能人才职业导向式培训模式标准研究”课题中设立了“动画、动
漫”分课题，作为课题成果起草了“动画、动漫专项职业能力考核规范”。
北京寒武创世数字科技有限公司作为课题的积极参与者和业界技能人才培养的推动者，在此基础上组
织编写了“影视动画职业技能培训系列丛书”及“手机游戏职业技能培训系列丛书”。
这两套丛书提倡以职业为导向，体现职业岗位的工作顺序，突出职业技能的培养。
丛书的编写人员均是来自企业一线的资深从业人员，他们结合自己的实践体验和经验总结，将自身“
全接触”的独特感受奉献给广大读者，可以说是为动画和手机游戏的初学者及从业人员提供了学习技
能的有效途径，从而帮助他们进入动画和手机游戏创作的自由空间。
　　“影视动画职业技能培训系列丛书”包括《原画设定》、《模型制作》、《动画制作》、《材质
与渲染制作》、《特效制作》、《后期合成》6个专项职业能力培训教材。
“手机游戏职业技能培训系列丛书”包括《手机游戏测试》、《手机游戏策划设计》、《手机游戏程
序开发》、《手机游戏美术设计》4个专项职业能力培训教材。
　　动漫游戏在我国尚属新兴产业，以上两套丛书的编写均是本着从实践出发的原则进行的。
希望该系列丛书的出版，能够对动漫游戏领域的职业培训工作产生启发和借鉴作用，为培养高质量的
动漫游戏产业实用型和高端创意型骨干技能人才提供智力支持，从而为增强我国动漫游戏产业的综合
竞争实力和促进社会就业增长作出贡献。
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内容概要

　　本书是一本专门针对影视合成人员进行影视后期合成与特效制作编写的一本学习用书。
本书的首选实用软件为After Effects CS3。
影视后期合成和特效制作有很多专业制作软件。
其中，After Effects CS3易上手、功能齐全、制作特效合成的表现手法比较全面。
它出现最多的地方是电视台、影视制作公司、多媒体制作公司和一些工作室。
After Effects CS3可以满足大多数影片及电视节目制作专家的需求。
而且使有创造力的人能够创造出无法抗拒的动画及视觉效果。
通过对该软件的剖析讲解、功能介绍，读者可以应用到其他的专业制作软件上面，司以更快捷地上手
。
　　本书通过完全剖析实战案例，让读者能够全方位地掌握软件的应用，并对案例进行了精心的选择
和编排。
全书分为概论、软件的认识与应用、特效实例、综合实例及常用快捷键五部分，在全书中的每个案例
部有详细的操作介绍，并且每个案例都有很强的操作性，对实际工作有很强的指导作用。
　　本书图文并茂，便于读者更好地学习，可以作为影视合成爱好者和相关制作人员的学习用书，也
适合大中专院校相关专业作为培训教材或者教学参考书。
　　本书配有资源包，详见前言。
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章节摘录

　　5.HSB色彩模式　　HSB色彩模式基于人对颜色的感觉而制定。
它既不是。
RGB的计算机数值，也不是CMYK.的打印机百分比，而是将颜色看做是由色相、饱和度和明亮度组成
的。
HSB色环如图1-12所示。
　　Hue（色相）：在可见光谱中，红、橙、黄、绿、青、蓝、紫，俗称七彩色，人们给这些相互区
别的色变出名称，当我们称呼到其中某一色的名称时，就会有一定的色彩印象，这就是色相的概念。
色相是区分色彩的名称。
　　Saturation（饱和度）：是指某种颜色浓度的含量。
饱和度越高，颜色的强度也就越高。
　　B15ghmess（明亮度）：是对一种颜色中光的强度的表述。
明度高则色彩亮，明度低则色彩暗。
同一颜色中也有不同的明度值，如白色明度值较大，灰色明度值居中，黑色明度值较小。
　　1.3.2 图形、像素和分辨率　　计算机图形分为位图图形和矢量图形。
位图图形也叫光栅图形，通常称之为图像。
它是由大量的像素组成。
位图图形是与分辨率相关的图形，每一幅都包含着一定数量的像素。
用户在创建位图图形时就必须指定图形的尺寸和分辨率。
数字化后的视频文件也是由连续的图像组成的。
　　矢量图形是通过数学方程式得到，由叫做矢量的数学对象所定义的直线和曲线所组成。
矢量根据图形的几何特性来对其进行描述。
矢量图形与分辨率无关，可以将它缩放到任意大小和任意分辨率打印输出设备上，也不会遗漏细节或
损伤清晰度。
因此，矢量图形是文字（尤其是小字）和线条粗图形的最佳选择，这些图形（如徽标）在缩放时都能
保持清晰的线条。
矢量图形还具有文件较小的特点。
　　像素是构成图形的基本元素，它是位图图形的最小单位。
像素有3种特性：　　①像素间有相对位置；　　②像素具有颜色能力，可以用bit（位）来度量，像
素都是正方形的；　　③像素的大小是相对的，它依赖于组成整幅图像像素的数量多少。
　　分辨率是指图像单位面积内像素的多少。
分辨率越高，则图像越清晰。
　　1.3.3 颜色深度　　图像中每个像素所显示出的颜色数被称做颜色深度。
它和数字化过程中的量化数值有紧密联系。
量化比特越高，每个像素可显示出的颜色数目越多。
通常情况下，有以下颜色标准：32位真色彩、24位真色彩、16位增强色、8位色等。
　　1.3.4 Alpha通道　　视频编辑除了使用标准的颜色深度外，还可以使用32位颜色深度。
32位颜色实际上是在24位颜色深度上添加了一个8位的灰度通道，为每一个像素存储透明度信息。
这个8位的灰度通道被称为Alpha通道。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《后期合成》是人力资源与社会保障部有关课题研究成果，符合专项职业能力规范的要求，可作
为相关领域职业技能培训和职业院校专业教学使用，并列入教育部门和人力资源与社会保障部门推荐
（选用）教材目录。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<后期合成>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


