
第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术教程>>

图书基本信息

书名：<<多媒体技术教程>>

13位ISBN编号：9787121096822

10位ISBN编号：712109682X

出版时间：2010-1

出版时间：电子工业出版社

作者：郑阿奇  主编

页数：308

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术教程>>

前言

　　多媒体是高职高专许多专业必须开设的课程，为此，我们首先对目前市场上高职高专的多媒体教
材进行了深入分析，找出其主要特点和存在的问题，对如何让学生“学用结合”，如何方便教师教学
进行了专门研究，在继承实用教程系列的成功经验基础上，针对高职高专的教学情况，编写了此书。
　　本书第一部分：实用教程，理论联系实际，为实际应用服务，并且通过实例的形式表现出来。
第二部分：操作实验，实际操作应用，对部分知识消化理解。
　　本书介绍的多媒体的主要内容和风格如下：　　（1）多媒体计算机　　（2）数字声音处理　　
（3）数字图像处理　　本教程由电子工业出版社的教学服务平台为读者提供服务，可免费下载教学
课件、实例源文件等资料。
　　本书由刘毅编写，郑阿奇对全书进行统编、定稿。
其他很多同志也对本书的编写提供了许多帮助，在此一并表示感谢！
　　由于作者水平有限，不当之处在所难免，恳请读者批评指正。
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内容概要

本书专为高职高专教学设计，主要介绍多媒体计算机系统、数字声音、数字图像、数字视频、多媒体
数据压缩、数字动画、多媒体电子出版物与创作工具和数字流媒体等。
包含两部分：实用教程和操作实验。
实用教程理论联系实际，为实际应用服务。
操作实验突出实际操作应用。
“学用结合”是本书介绍多媒体的主要目标，以基本理论为主，介绍主要内容时都尽可能地跟实际应
用结合。
     本书可作为高职高专有关课程的教材，也可作为广大多媒体应用人员的参考书。
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章节摘录

　　第7章 多媒体电子出版物与创作工具　　电子出版物是计算机技术、多媒体技术、大容量光盘存
储技术，以及网络技术等诸多技术领域综合发展的产物。
电子出版物具有传统媒体无法替代的优点，它具有交互性强、存储信息量大、图文声并茂、易于交流
与携带、利于共享等特点，因而得到了迅速的普及。
目前，电子出版物在形式、种类、内容、规模和技术各方面都发展迅速，为信息的处理与传播提供了
最有力的支持。
　　本章将介绍制作电子出版物所涉及的技术与环境，以及多媒体创作工具。
　　7.1 多媒体电子出版物　　7.1.1 多媒体电子出版物的概念与特点　　对于电子出版物，国家新闻
出版总署有明确的定义：“电子出版物，系指以数字代码方式将图、文、声、像等信息存储在磁、光
、电介质上，通过计算机或类似设备阅读使用，并可复制发行的大众传播媒体”。
这个定义明确了电子出版物的几个重要特点：信息多媒体化，存储形式和载体多媒体化、数字化，阅
读使用计算机化。
　　电子出版物在载体形式上主要可分为光盘出版物和网络出版物，光盘出版物现在已得到普遍发展
，是电子出版物的主要形式。
另外，电子出版物可用超文本格式制作成“无纸无盘”的网络联机版，通过互联网在线发布。
　　从内容和应用领域上分，电子出版物大体可分为电子图书、辞书手册、文档资料、报纸刊物、教
育培训、娱乐游戏、宣传手册、信息咨询、电子简报等一些类型。
事实上许多作品是多种类型的混合，难以明确划分其类型。
　　与传统媒介相比，电子出版物具有以下几个特点。
　　（1）丰富的多媒体信息表现　　电子出版物可以表现传统出版物中所无法表现的动态多媒体信
息，如音频、视频、声音、动画等。
　　（2）容量大、体积小　　一张CD-ROM光盘可存放二十多卷的百科全书，或1～2年每天数十个
版面的报纸，体积小，收藏管理方便。
　　（3）交互能力与检索查询　　借助于超文本技术和计算机的交互处理能力，可以对信息进行有
效的组织，因而能方便快速地检索、查询所需的内容。
还可以将光盘中的内容复制或打印。
　　（4）制作高效、出版迅速　　电子出版物的整个制作过程都需借助于计算机完成，处理方便、
速度快、效率高，手工加工环节少，因而出版速度快，周期短。
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