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内容概要

本书是《计算机应用职业技术培训教程》丛书之一，根据最新的职业教育课程开发方法编写而成，体
现了“职业导向，就业优先”的课程理念。
本书以当今流行的三维动画制作软件3ds Max 9为主，全面讲解三维动画及相关产业中所需要掌握的知
识与技能，重点培养学习者在实际工作中的操作能力。
        内容主要包括：三维动画制作软件的基本概述及运行环境与安装方法：二维曲线、三维几何体、
复合建模基础；材质编辑器及相关材质贴图种类；关键帧动画、动画曲线编辑、轨迹视图设置动画、
控制器制作动画等。
    本书以实际操作为主，结合简洁的理论介绍，使实际操作与理论相互渗透、逐步引导，以便读者快
速掌握并逐步精通三维动画制作技能。
全书图文并茂，语言流畅，内容繁简得当，由浅入深。
每章后附有习题，供复习、练习之用。
实例设置与三维动画生产相结合，简洁实用、内容丰富，并提供场景与素材支持教与学。
    本书可用于有关三维动画制作的职业培训，也可作为社会人员自学的教材。
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章节摘录

　　第1章 计算机安装、连接和调试　　1.1 计算机的安装与使用　　一、微机的硬件设备　　2．存
储设备　　存储设备是微型机的记忆部件，用来存放数据、程序和计算结果。
存储器分内存储器和外存储器两类。
　　（1）内存储器简称内存，又叫做主存储器或简称主存。
内存容量小，速度快，它是计算机运算过程中主要使用的存储器，成为计算机主机的一个部分。
　　内存包括只读存储器ROM和随机存储器RAM两部分。
ROM（ReadOnlyMemory）中存放着计算机运行必要的程序，关机后不会丢失。
RAM（ReadAccessMemory）提供系统程序和用户程序的运行空间，关机后内容消失。
　　（2）外存储器简称外存，也叫做辅助存储器。
外存容量大，价格低，存取速度慢，用于存放暂时不用的程序和数据，作为主存储器的后援存储器；
常用的有软盘、U盘、硬盘和光盘等。
　　3．输入设备（InputDevice）　　输入设备是向计算机输入数据的设备，它是计算机与用户或其他
设备通信的桥梁。
输入设备是用户和计算机系统之间进行信息交换的主要装置之一，键盘、鼠标、摄像头、扫描仪、光
笔、手写输入板、游戏杆、语音输入装置等都属于输入设备。
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