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内容概要

　　 本书是计算机应用职业技术培训教程之一，是根据职业岗位的功能和工作过程组织编写的，根据
最新的职业教育课程开发方法开发而成，体现了以“职业导向，就业优先”的指导思想。
本书以当今流行的三维动画制作软件3ds max 9.0为主，兼顾Maya 8.5，全面讲解三维动画及相关产业中
所需要掌握的知识与技能。
　　本书内容主要包括：三维动画计算机基础；三维动画的室内场景和室外场景制作技巧；简单有机
体、角色建模；材质应用及各类贴图的设置与应用，灯光的应用技巧；三维动画的控制与制作，内容
有粒子系统、动力系统、骨骼、蒙皮的基本建立及正向运动系统；三维动画脚本基础制作；三维动画
扫描线渲染和光线跟踪渲染的应用。
　　各章末设置有习题，供复习、练习之用。
实例设置与三维动画生产相结合，简明实用、内容丰富，并提供场景与素材支持教与学。
　　本书可作为中等职业学校、技工学校三维动画制作相关专业的教材，也可作为动画制作爱好者的
自学教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<三维动画制作实务>>
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章节摘录

　　第1章　计算机应用基础知识　　1.1　多媒体常识　　1.1.4　多媒体系统的组成与分类　　学习
目标　　了解多媒体系统的硬件组成　　了解多媒体系统的软件组成与硬件组成　　了解多媒体系统
的分类　　一个完整的计算机系统包括硬件系统和软件系统。
硬件系统是指组成计算机的所有实体的集合，由电子元器件、机械装置等物理部件组成。
软件系统是指在硬件设备上运行的各种程序和文档资料。
硬件是计算机工作的物质基础，是软件运行的场所；软件是计算机的灵魂，它们相互配合，缺一不可
。
　　传统的微机或个人机处理的信息往往仅限于字符和数字，只能算是计算机应用的初级阶段，在此
阶段，人和计算机之间的交互只能通过键盘和显示器，交流的途径缺乏多样性。
为了改变人、机交互方式的单一和单调的局面，使计算机能够集声、文、图、像处理于一体，人们发
明了多媒体计算机。
多媒体计算机系统是对多媒体信息进行逻辑互连、获取、编辑、存储和播放等功能的一个计算机系统
。
它能灵活地调度和使用多媒体信息，使之与有关硬件协调工作，并具有一定的交互特性。
　　1.1.4.1　多媒体系统的硬件组成　　多媒体系统是一个复杂的软、硬件结合的综合系统。
多媒体系统把音频、视频等媒体与计算机系统集成在一起，组成一个有机的整体，并由计算机对各种
媒体进行数字化处理。
由此可见，多媒体系统不是原系统的简单叠加，而是有其自身结构特点的系统。
　　⋯⋯

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<三维动画制作实务>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


