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内容概要

　　《代码揭秘：从C/C++的角度探秘计算机系统》从程序设计角度出发，以C/C++为描述语言，
以Visual C++为形式工具，将隐藏在代码背后的关于计算机组成原理、计算机操作系统等方面的机制
和知识娓娓道来，不仅让读者知其然，更要让读者知其所以然。
并让这些知识再反作用于编程实践，从而帮助读者写出更适合机器优化的高质量代码。
揭开代码背后鲜为人知的秘密，具体说来，《代码揭秘：从C/C++的角度探秘计算机系统》主要讨论
了包括计算机底层编码、内存与指针、计算机指令与代码系统、函数调用的机制、多级存储系统、线
程与进程的概念以及代码优化等多个方面的话题。
　　《代码揭秘：从C/C++的角度探秘计算机系统》既可作为大专院校相关专业师生的教学参考书，
也可供计算机及其相关领域的工程技术人员查阅之用，对于普通计算机爱好者，本书也不失为帮助他
们理解计算机底层机制的一本深入浅出的计算机读物。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　1.1　计算机系统初探　　孙子兵法中言：知己知彼，百战不殆。
为了写出高效的代码，最大程度地提高程序运行效率，我们必须更好地理解计算机这样一个看似复杂
的系统。
本节将给出一些关于计算机系统的基本的概念，其中提出的一些问题或者技术细节都是本书后续内容
中要讨论的重点。
　　1.1.1　换个角度看计算机　　之所以要探究计算机系统的内部结构和工作原理，是为了能够准确
地把握代码指令的传递和处理流程，找出限制和降低程序运行效率的关键点所在，从而让程序员能够
跟随计算机一同思考，并编写出高效、可靠的代码。
要了解计算机系统的内部结构和工作原理并不容易，它至少涉及三门独立的科目：计算机组成原理、
计算机操作系统和编译原理。
这些都是计算机专业的学生必修的主要课程。
但即使将它们逐个学完，若不能加以贯穿和联系，那么一个系统化的知识框架就没办法成功地搭建起
来，于是学习成果和功效就会被打折！
从程序设计和代码编写的角度将上述知识有机地串接起来是一个不错的主意。
　　作为一个程序员或者开发人员来说，完全掌握上述科目的知识也实在是一件劳心费神的事，何况
似乎掌握了它们也不见对程序开发起到什么明显的推进作用。
那这个矛盾该如何解决呢？
很简单，就是以程序员最熟悉的方式来诠释这些基础的理论知识。
如果能从简单的代码编写出发，思考编译器的工作机制，进而探究计算机系统的工作原理和组织结构
，这是一件多么有趣的事情啊！
当程序员通过代码编写这一主线将整个流程走完时，一方面，他们可以对计算机系统有一个深入的理
解；另一方面，这种理解将反作用于程序设计实践，提高程序员的编码能力，使他们足以写出漂亮、
高效的代码。
这就是我们所希望做到的。
帮助读者走完这一流程的第一步就是先向读者介绍一些基本的概念和必要的准备知识，其中最基础的
就是对计算机系统有一个概括的认知。
这当然不同于一般的计算机文化基础或者计算机入门知识，我们假设读者都不是“电脑盲”。
所谓的对于计算机系统的概括的认知，更重要的是侧重于计算机中指令的传递过程，也就是跟程序运
行直接相关的硬件设备，诸如外设之类的硬件则不在我们考虑的范围之内。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　一线专家倾心巨献，内外兼修，步步为营。
剥茧抽丝，揭开代码背后鲜为人知的秘密。
化繁为简，还原表象掩盖下的计算机本质。
　　如果你是一名渴望在编程技艺上有所精进的程序设计爱好者，那么这本书就是助你成为编程高手
的制胜法宝；　　如果你是一名正苦于无法突破编程瓶颈的程序员，那么这本书就是帮你打通任督二
脉的武林秘籍；　　如果你是一名感觉书本知识仍然无法内化的计算机专业学生，那么本书就是替你
拨云开雾、指点迷津的通天灯塔。
　　本书从程序设计角度出发，以C／C++为描述语言，以Visual C++为形式工具。
将隐藏在代码背后的关于计算机组成原理、计算机操作系统等方面的机制和知识娓娓道来，不仅让读
者知其然，更要让读者知其所以然。
而且，让这些知识再反作用于编程实践，从而帮助读者写出更适合机器优化的高质量代码。
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