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前言

　　作为新版本Flash软件，Flash CS4.增添了全新的、更好用的时间线“动作编辑器（Motion Editor）
”，还有基于物体的内插动画模式。
有些人称赞这是新版软件最好的功能。
新版本的Flash可以直接在元件上按右键选择“创建动画补间”会建立时间轴与导引线，导引线可以任
意编辑或缩放，这使得动画制作变得容易又直观；类似于3D Studio MAX或Maya动画软体的动画调整
面板，可以任意调整任何时间点的动画移动效果；支持Ⅸ反向节点，让人物动画制作更加方便与逼真
；可以具有3D空间投影与透视的功能；可将InDesign或PDF的页面导人影片和对应的元件中，这对于
美术设计师来说，应该算是不错的功能。
全书以“案例”的方式对所有基础知识进行介绍，不仅能使读者理解相应的内容知识，还能使读者敢
于下手实践，在使用的过程中真正将其掌握。
　　Flash是一款操作实践性很强的二维动画软件，每一个希望掌握该软件的人都必须在学习的过程中
坚持上机操作实践，通过循序渐进的练习，才能最终达到得心应手创作动画的境界。
为了帮助初学者在较短的时间内轻松掌握Flash CS4的相关知识，编者专门编写了本书。
　　第1章　初识Flash CS4一软件知识。
本章主要介绍了动画基础知识和Flash动画基本术语、Flash CS4软件的安装与卸载、新增功能与系统配
置的最低需求，以及Flash CS4的软件界面和文件操作，熟练掌握图像新建、打开、存储、打印和输出
图像等操作，并带领读者进行第一个Flash动画的制作准备。
　　第2章　制作Flash动画第一步——绘制图形。
通过本章的学习，读者可了解Flash CS4图形绘制的基础操作方法，包括基本绘图工具和选择工具的使
用。
此处，讲解了线条与填充的类型及线条的端点与接合，还讲解了橡皮工具和套用几何数学运算结果来
创造图形。
最后通过精彩的实例让读者熟悉掌握相关的绘制图形知识，为以后的Flash学习和工作奠定坚实的基础
。
　　第3章　Flash绘制的进阶途径——图形对象的处理。
本章将针对对象进行讲解，包括图形和对象的共同点和不同点、对象和图形的概念，以及如何创建对
象、如何修改组合打散对象等，并通过章后的实例让这些知识得以巩固。
　　第4章　Flash化妆术——颜色的填充。
本章中将对颜色进行充分的分析，并讲解Flash CS4中与颜色相关工具的运用。
通过本章的讲解，相信你会对颜色的运用能够更加随心所欲。
　　第5章　Flash基本元素——文本。
作为一部成功的Flash影片，其中必定不能只包含动画，还应有文字来衬托解释影片。
虽然文字很少会在Flash影片中占主导地位，但是适当的安排文字会使我们的作品更加丰富多彩。
本章我们将对文本类型和基本操作等知识进行详细的讲解。
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内容概要

　　以案例形式，全面介绍FlashCS4的基本操作方法和动画设计技巧，内容包括初识FlashCS4、绘
制Flash图形、图形对象处理、颜色填充、文本、元件和库、滤镜和混合模式、Deco工具和喷涂刷工具
、动画编辑器、创建逐帧和补间动画等内容。
FlashCS3是一款操作实践性很强的二维动画软件，在学习过程中只有坚持上机操作实践，通过循序渐
进的练习掌握该软件后，才能最终达到得心应手的境界。
　　《Flash CS4中文版完全自学攻略》附带一张DVD光盘，可以帮助FlashCS4初学者快速掌握制
作Flash动画的相关知识和方法。
《Flash CS4中文版完全自学攻略》案例较新颖，知识面广，图文并茂。
光盘中不仅提供书中所有实例对应的原始文件、素材文件和最终效果文件，同时还提供实例的视频教
程。
为了扩充了《Flash CS4中文版完全自学攻略》的知识范围还附赠Supedib图库管理软件、Flash技巧荟萃
、电子书、矢量素材和音效素材。
　　《Flash CS4中文版完全自学攻略》主要面向FlashCS4的初、中级读者，可作为Flash动画制作爱好
者及各艺术院校大、中专学生的教材，也可以作为FlashCS4动画制作培训班的学习辅导书。
　　书盘互动：多媒体视频教学与相应的知识点互动，使学习更加多样化，知识记忆更牢固。
　　内容丰富：上百种软件知识点汇总讲解和针对知识点的实例剖析，并配合多种大型综合实例加以
熟练运用。
　　技巧荟萃：丰富的知识内容中包含上百种提示和技巧荟萃，随时为学习提供便利。
　　附加值多：部分图书附赠价值工000元飞思学习卡+200元CBD教育实体课程优惠券。
　　技巧手册：部分图书附赠软件使用技巧电子手册，使您能够随时掌握软件技巧。
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图形2.1.3 使用线条工具绘制图形2.1.4 使用刷子工具绘制图形2.1.5 选择工具的使用2.1.6 笔触颜色与填
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预览2.2.2 详细步骤2.3 案例二——树木绘制源文件＼第2章＼2-1.fla2.4 案例三——绘制花朵源文件＼第2
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用技巧6.2 库的使用6.2.1 什么是库6.2.2 公用库的建立和使用6.2.3 库元件的复制和修改6.2.4 库文件的导
入6.3 案例一——网站导航栏源文件＼第6章＼网站导航栏.fla6.3.1 步骤预览6.3.2 详细步骤6.4 案例二—
—海边椰树源文件＼第6章＼6-1.fla6.5 案例三——桃花与诗词源文件＼第6章＼6-2.fla视频教程＼第6章
＼06.avi6.6 本章小结第7章 Flash也会变魔术——滤镜和混合模式7.1 滤镜的使用7.1.1 滤镜的简介7.1.2 滤
镜的类型7.1.3 滤镜的应用7.2 混合模式7.2.1 认识混合模式7.2.2 混合模式类型7.2.3 混合模式应用7.3
AdobePiXelBender工具的使用7.3.1 什么是AdobcPixelBender工具7.3.2 使用AdobcPixelBender创建自己的便
携滤镜7.3.3 使用AdobcPixelBender创建混合模式和填充7.4 案例一——变化的彩虹源文件＼第7章＼变化
的彩虹.fla视频教程＼第7章、07.avi7.4.1 步骤预览7.4.2 详细步骤7.5 案例二——齿合之美源文件＼第7章
＼7-1.fla7.6 案例三——思念的月光源文件＼第7章＼7-2.fla7.7 本章小结第8章 Flash也会玩涂鸦——Deco
工具和喷涂刷8.1 将元件转变为即时设计工具8.1.1 Deco工具和喷涂刷工具简介8.1.2 元件在Deco工具和
喷涂刷工具中的应用8.2 Dec0工具的使用8.2.1 认识Dcco工具8.2.2 Deco工具的绘制效果8.2.3 Deco工具属
性的调整8.3 喷涂刷工具的使用8.3.1 喷涂刷工具的特点8.3.2 喷涂刷工具属性的调整8.3.3 使用喷涂刷工
具绘制元件8.4 案例一——蓝色圣诞节源文件＼第8章＼蓝色圣诞节.fla8.4.1 步骤预览8.4.2 详细步骤8.5 
案例二——宇宙繁星源文件＼第8章＼8-1.fla8.6 案例三——玫瑰之恋源文件＼第8章＼8-2.fla视频教程＼
第8章＼08.avi8.7 本章小结第9章 Flash重量新武器——全新动画编辑器9.1 新动画编辑器的详细介绍9.1.1 
动画编辑器与动画预设9.1.2 使用动画预设完成动画编辑与修改9.1.3 动画编辑器对关键帧的控制9.2 基
于对象的动画9.2.1 基于对象的动画与补间动画形式的区别9.2.2 创建和修改对象的移动轨迹9.3 案例一
——寂寞的下雪天源文件＼第9章＼寂寞的下雪天.fla⋯⋯第10章 Flash动画基础制作方法——制作逐帧
动画第11章 Flash动画中的制作变化也智能——创建补间动画第12章 Flash CS4动画制作的幕后英雄——
遮罩和引导线动画第13章 Flash CS4动画原生态——时间轴动画第14章 增强的Flash时间轴动画——反向
运动动画第15章 Flash传统2D动画的突破——3D效果动画第16章 会唱歌的Flash动画——声音第17章 与
现实相结合的Flash动画——视频第18章 Flash动画营养精华素——ActionScript的应用第19章 Flash动画的
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最终步骤——测试与发布第20章 Flash动画的广泛应用第21章 按钮动画制作第22章 导航菜单动画制作
第23章 广告类动画制作第24章 展示类动画制作
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章节摘录

　　Flash动画与电影的原理差不多，每一个动画片每一秒都包含了许多帧，而一帧都与前一帧略有不
同。
在Flash中，关键帧定义了动画发生改变的关键画面。
例如，增加、减少、移动、旋转、大小等变化。
在每一个关键帧中都可以包含任意数量的图形、符号和文字。
　　关键帧——在Flash中，要表现任何动画中的运动或变化，要让计算机自动计算其中的数据，需要
我们给出两个不同的关键画面。
这两个关键画面就是关键帧。
　　我们可以在任意一个帧中设置关键帧动作来完成一些任务，例如可以让动画从这一帧通过观众的
操作跳转到另一帧，或者是直接跳转到网页中浏览预设内容，还可以添加鼠标对于Flash影片中某些元
素的控制，例如制作鼠标拼图游戏等。
　　过渡帧——在两个关键帧之间，计算机自动完成过渡画面的帧称为过渡帧，过渡帧起到承上启下
的作用。
　　关键帧与过渡帧的比较如下。
　　（1）在从属关系上：过渡帧附属于关键帧，过渡帧前后肯定有关键帧，因为想要创建过渡动画
必须有两个不同关键帧。
们是，就像是逐帧动画，两个关键帧的中间却可以没有过渡帧。
　　（2）在可修改性上：关键帧可以修改该帧的内容，过渡帧无法修改该帧内容。
　　（3）在包含的元素上：关键帧中可以包含诸多元素。
例如，形状、声音剪辑、影片剪辑、组等，可是过渡帧中对象只能是剪辑（影片剪辑、图形剪辑、按
钮）或独立形状等元件。
　　在了解了帧的相关知识以后，我们进一步学习Flash中关于帧的操作。
例如，插入帧、选择帧和编辑帧等。
　　在一个新的Flash文档中，并不是什么都没有的。
Flash已经准备了一些基本的工具，比如在时间轴中会有一个默认的图层，并且在这一层上有一个空白
帧，如图10.1所示。
　　想要将空白关键帧改变为关键帧，我们只要在空白帧土添加一些内容即可。
操作方法：先选取任意工具，在工作区中绘制任意图形或者文字，这时第1帧变成黑点，也就是关键
帧。
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编辑推荐

　　以案例形式，全面介绍FlashCS4的基本操作方法和动画设计技巧，内容包括初识FlashCS4、绘
制Flash图形、图形对象处理、颜色填充、文本、元件和库、滤镜和混合模式、Deco工具和喷涂刷工具
、动画编辑器、创建逐帧和补间动画等内容。
　　《Flash CS4中文版完全自学攻略》可作为Flash动画制作爱好者及各艺术院校大、中专学生的教材
。
　　超值赠送　　丰富的学习资源：附赠价值1000元飞思学习卡＋200元CBD教育实体课程优惠券。
　　实用的技巧荟萃：附赠Flash软件使用技巧手册，使您能够随时掌握软件技巧。
　　全面的知识内容：140个Flash软件知识点汇总讲解，50种以上针对知识点的实例剖析，18种大型综
合实例加以熟练运用。
　　附赠扩展文件包：包括760个矢量素材、930个音效素材、电子书，以及Superlib图库管理软件。
　　互动式视频讲解：500分钟实例视频讲解，使学习更加多样化，知识记忆更牢固。
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