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前言

全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试（以下简称“软考”）是我国人力资源和社会保障
部、工业和信息化部领导下的国家级“以考代评”考试。
其目的是科学、公正地对全国计算机与软件专业技术人员进行专业技术资格认定和专业技术水平测试
。
软考由于其权威性和严肃性，得到了社会及用人单位的广泛认同。
通过考试所颁发的资格证书不仅在全国范围内有效，而且因为软件实现了中日IT考试标准的相互认证
，所以得到了世界很多国家的认可。
可是软考的难度比较大，而且除了官方教程之外缺少针对性更强的辅导书籍。
因此，对于广大考生而言，一套优秀的考试指南和参考资料，无异于夜航时导航的灯塔，可以使他们
更加明确努力的方向，在备考期间迅速掌握考试要领，从而在解题时做到从容应对、如鱼得水。
于是，我们邀请了国内资深软考辅导专家，根据多年的理论和实践经验，秉承“紧扣大纲、内容全面
、指导性强、例题典型、解析精辟”的原则，撰写了当前国内最完整、最全面的软考大丛书。
本丛书包括教程、辅导、练习三大主线，由“考点分析与真题详解”、“辅导教程”、“考前串讲”
、“冲刺指南”、“试题分类精解”、“全真模拟”六大系列组成。
教程1：“考点分析与真题详解”与“辅导教程”系列。
这两个系列的书籍严格按照考试大纲编写，着重对考试大纲规定的知识点进行细化与深化，详尽、细
致地讲解考试大纲中要求的内容，并对具有代表性的历年考题进行了重点分析。
这两个系列定位于“大而全，体系性”，适合于有充分复习时间的考生，从最基础的知识开始学习。
教程2：“考前串讲”与“冲刺指南”系列。
从对历年考试分析出发，结合大纲对经常出现的重点、难点进行系统化的归纳与整理。
通过知识图谱、大量的图表及横纵对比进行有机的组织与总结，并提出每个知识点的历年考试中的分
值和分布情况，使考生能够更加有针对性地掌握考试方向，有效地完成最后冲刺。
本系列定位于“把书读薄，从试题中提取知识点”，适合于希望用最少的时间实现软考冲刺的考生。
辅导：“试题分类精解”系列。
历年试题是备考的最佳资料，是考生熟悉考试形式，把握考试动态的最好途径。
本系列将根据考试大纲的要求，将历年试题进行分类，并逐一地进行详尽解析，使考生在熟悉考试题
型的同时，掌握考试大纲所规定的知识点。
练习：“全真模拟”系列。
本系列包括10套全真预测试卷及其分析与解答。
一样的命题风格、一样的考点分布、一样的难度水平，为考生在战前提供10次练兵的机会。
本丛书由希赛IT教育研发中心组编，是国内体系最完整、最实用的软考大丛书。
作者们拥有丰富的IT项目实践经验，凭借着丰富的备考指导经验，以及多年的软考阅卷工作，使得本
丛书处处闪现着经验与技巧，是突破考试的必备宝典。
由于时间仓促，书中难免存在疏漏之处，欢迎广大读者批评指正。
对书中内容的勘误，读者可登录www.broadview.com.cn网站进行查阅。
同时，为进一步鼓励读者积极参与对本书的勘误，我们将对首先发现错误的读者或提供重大建设性意
见和建议的读者赠送纪念品。
有关本丛书的问题，读者也可以在希赛教育网（http://www.educity.cn）社区“书评在线”版块中的“
希赛IT教育研发中心”栏目与作者们进行交流。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<软件设计师考试冲刺指南>>

内容概要

本书是为备考全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试（软件设计师）的人员量身定做的冲
刺指南。
全书紧贴2009版新大纲，全面而系统地分析和介绍了“软件设计师”考试中所涵盖的各个知识点。
对每个知识点的难度、考试频度和考查权重都进行了量化，点出了考查要点及历年考试的出题情况。
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章  计算机硬件基础　　　　　计算机结构　　　计算机体系结构分类　　　 　　　　　　  
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　I/O通道技术　　　　　　   &#61611;　　　设备总线及系统总线　　　　　　   &#61611;　　安全性
与可靠性基础　　　系统可靠性基础　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　系统性
能评价　　　　　　   &#61611;　　　校验码　　　　　　   &#61611;　　　　第4章  操作系统基础　
　　　　基础知识　　　操作系统基础概念　　　　　　   &#61611;　　　常见操作系统基础　　　　
　　   &#61611;　　　嵌入式操作系统　　基本原理　　　   &#61611;　　　进程基本概念　　　　　
　   &#61611;&#61611;　　　信号量与P、V操作　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　
　死锁　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　实存管理　　　　　　  
&#61611;&#61611;　　　虚存管理　　　　　　  &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　设备与文件
管理　　　　　　  &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　作业调度　　　　　　   &#61611;　　其
他知识点　　　　第5章  程序设计语言与语言处理程序　　　　　智育设计语言　　　主要程序设计
语言　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;　　　过程式语言的控制结构　　　　　　  
&#61611;&#61611;&#61611;　　　程序设计语言的基本成分　　语言处理程序基础知识　　　　　　  
&#61611;&#61611;&#61611;　　　三种语言处理程序类型　　　　　　   &#61611;　　　形式语言基础
　　　　　　   &#61611;&#61611;　　　正规式、自动机与词法分析　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　语法分析与中间代码生成　　　　　　  
&#61611;&#61611;&#61611;　　　代码优化与生成　　　　　　   &#61611;　第6章  网络基础　　　　　
网络协议与应用　　　OSI及TCP/IP协议族　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;　　　传输介质与
网络设备　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;　　　组网技术　　　　　　  
&#61611;&#61611;&#61611;　　　常见网络应用　　网络管理与安全　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　网络管理技术　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;　　
　密钥技术　　　　　　  &#61611;&#61611;&#61611;　　　网络安全技术　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　第7章  数据库系统基础　　　　　数据库基础知识　　　数据库
系统功能与特性　　　　　　   &#61611;　　　数据仓库与数据挖掘　　　　　　   &#61611;　　　分
布式数据库系统　　关系模型与关系代数　　　　　　   &#61611;　　　关系模型与E-R图　　　　　
　  &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　关系代数及关系演算　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　关系数据库规范化基础　　数据库语言与控制功能　　　　
　　   &#61611;&#61611;&#61611;　　　数据库语言SQL基础　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　数据库控制功能基础　　　　　　  
&#61611;&#61611;&#61611;　第8章  多媒体基础　　　　　知识点详解　　　多媒体技术基础　　　　
　　  &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　多媒体文件大小计算　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　数据压缩技术　　　　　　   &#61611;&#61611;　　　常见多
媒体标准　　　　　　  &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　第9章  数据结构与算法基础　　　　　常
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用数据结构　　　数据结构基础与线性表　　　　　　  &#61611;&#61611;&#61611;　　　树和二叉树
　　　　　　  &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　图　　算法基础　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　算法的描述与分析　　　　　　   &#61611;&#61611;　　　常
用数值计算算法　　　　　　   &#61611;&#61611;　　　常用非数值计算算法　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　排序算法　　　　　　  &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　
　　查找算法　　　　　　   &#61611;&#61611;第10章  系统开发与软件工程　　　　　软件工程基础　
　　开发生命周期模型和方法论　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　项目管理基
础　　　　　　  &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　质量管理基础　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　过程管理基础　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;　　
　软件开发环境　　　　　分析设计与开发　　　   &#61611;&#61611;　　　需求分析与设计基础　　
　　　　   &#61611;&#61611;　　　结构化分析与设计　　　　　　  &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;
　　　面向对象开发　　　　　　  &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　系统测试与评审
　　　　　　  &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　第11章  系统配置及信息化基础　　　　　
系统配置、运行与维护　　　　　　系统计算模式　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;　　　系
统性能评价　　　　　　   &#61611;　　　系统运行与维护　　　　　　   &#61611;　　　信息化基础
　　　　　　   &#61611;　　　信息系统基础　　　&#61611;　第12章  标准化与知识产权保护　　　　
　标准化　　　标准化基本概念　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;　　　常见标准化组织与标
准　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　保护期限　　知识产权保护　　　　　　  
&#61611;&#61611;　　　知识产权人确定　　　　　　   &#61611;&#61611;　　　侵权判断　　　　　
　   &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　其他　　　　　　   &#61611;&#61611;　第13章  数学基础
　　　　　知识点详解　　　数值计算　　　　　　   &#61611;&#61611;　　　排列组合　　　　　　 
 &#61611;　　　数理逻辑　　　　　　   &#61611;&#61611;　　　集合论　　　　　　  
&#61611;&#61611;&#61611;　　　图论初步　　　　　　   &#61611;　　　运算基本方法（运筹学）　
　　　　　   &#61611;第3篇  软件设计篇　第14章  结构化设计与建模技术　　　　　数据流图　　　
数据流图技术　　　　　　  &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　数据设计与数据字典　
　　　　　  &#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　加工设计与状态迁移图　　事务流程图　　　　
　　   &#61611;　　　事务流程图技术　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;　　　文件设计　　　
　　　   &#61611;&#61611;&#61611;　第15章  数据库建模与SQL应用技术　　　　　数据库建模技术　
　　数据库设计基础　　　　　　   &#61611;　　　概念设计基础　　　　　　  
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　逻辑设计基础　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　其他知识点　　SQL应用　　　　　　  
&#61611;&#61611;　　　数据定义语言（DDL）　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;　　　数据操
纵语言（DML）　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;　第16章  面向对象分析与设计技术　　　　
　建模基础静态模型基础　　　　　　类与对象模型　　　　　　  
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　构件图与部署图　　　　　动态模型基础　　　  
&#61611;　　　用例建模　　　　　　   &#61611;&#61611;&#61611;　　　交互建模　　　　　　  
&#61611;&#61611;&#61611;　　　活动图与状态图　　　　　　   &#61611;&#61611;　第17章  算法设计
与程序编制技术　　　　　知识点详解　　　程序流程图　　　　　　  
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　常用数据结构与程序编制　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　经典算法与程序编制　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　C++语言特性　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　Java语言特性　　解题经验与技巧　　　　　　 
&#61611;&#61611;&#61611;&#61611;　　　　第18章  其他设计技术　　　　　知识点详解　　　工作流
设计　　　　　　   &#61611;　　　测试用例设计　　　　　　   &#61611;　　　其他
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章节摘录

插图：3.考试及复习要点下午试题量大，而且涉及面广，题型不一，因此整体来说题量较之上午要大
，时间比较紧张，所以在做题的时候要选择有把握的题，以免因为时间不足而错过。
根据不同的题型，在解答时应该注意以下一些问题。
对于结构化设计与建模的题这类题中最常见的是在给定的数据流图中寻找错误数据流、遗漏数据流。
在考试时可以使用以下原则：如果是分层的数据流图，那么重点从子图与父图之间的数据平衡角度进
行分析；如果只有单张数据流图，则主要是从处理（也称为加工）的输入和输出数据流之间的平衡着
手。
结合本书第14章，深入领会数据平衡原则的应用方法，基本上就可以正确地完成这类题目的解答，保
证可以取得较好的分数。
另一类题目是进行数据项设计并使用数据字典进行描述，这经常会让许多考生丢分，实际上解答这类
题的原则是：逐一分析题干的描述，重点分析名词及名词短语，这实际上就是数据项的来源；另一个
要点则是熟记数据字典中为数不多的表示符号，正确地理解并使用它。
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