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前言

从FORTRAN语言开始，人类发明了众多的高级计算机程序设计语言。
到目前为止，C/C++、Java和C#代表了最主流的三种程序设计语言。
其中，C#程序设计语言推出时间最晚，但兴起的速度最快，已成为我们值得学习和研究的程序设计语
言之一。
1．C#是最近20年软件开发技术积累的成果20年前，程序设计的主要方法是，调用操作系统提供的各
种功能元素，以实现比较特殊的功能。
面向对象程序设计方法兴起之后，Visual Basic提供了一套功能库来封装操作系统提供的功能，Visual
C++提供了程序库来封装操作系统提供的功能。
各种程序设计语言都各自维护了一套专用的功能库。
因而程序员使用一种新的语言，就需要重新学习一套新的功能库，苦不堪言，造成大量的人力浪费。
.NET Framework系统库便是在这种背景下开发出来的，使各种程序设计语言都可以通过调用这套库来
实现自己的功能。
同时，在.NET Framework上可以开发传统型应用程序，也可以开发网站类应用，满足了当代程序设计
的需要。
这使得C#——这个专为 .NET Framework开发的程序设计语言——很快成为了主流的程序设计语言。
2．C#非常适合作为程序设计学习语言C#是非常精巧的面向对象程序设计语言，学习它，容易理解面
向对象开发的基本方法。
C#主要吸收了C++和Java等语言的经验和教训，是目前最成熟的面向对象程序设计语言。
一旦掌握了C#语言，利用对比学习法，可以轻松学会C++和Java语言。
C#发明时，考虑了各类程序开发的需要，用它既可以进行传统的Windows程序设计，也可以开发大型
数据库相关类程序，结合ASP.NET技术还可以开发Web网站。
C#语言的适应面特别广，因此投入精力学好C#语言是非常值得的。
3．推荐的C#程序设计学习路径根据近几年C#程序设计的教学经验，结合C#程序设计的特点，我们设
计了一个基本的C#程序设计学习路径，也是本书的内容安排顺序，全书按这个顺序分为五部分。
第一部分：C#程序设计基础，包括第1章和第2章，让读者了解C#语言的特点，同时让读者学会C#开
发环境的安装，并掌握C#程序设计的基本流程。
为后面一步一个台阶地学习基本概念和实践打下基础。
第二部分：简单C#程序设计，包括第3～7章，重在掌握C#程序设计的基本语法。
任何一种程序设计语言，变量的定义和使用，顺序、选择和循环三种基本结构，程序模块（函数）的
定义和使用等都是最基本的语法，C#语言也不例外。
打好基础，熟悉语法，正确地建立基本的程序设计概念，以后将处处受益。
第三部分：面向对象C#程序设计。
面向对象程序设计是C#语言的精华，第8～13章重点介绍C#语法知识。
从建立类和对象的概念开始，到继承，到方法，构建完整面向对象程序设计知识库；同时结合C#的特
点，介绍了C#特有的属性、委托和事件，以及接口等语法特性。
而这些特性，不但是现代程序设计语言的精华，也是编写Windows程序的基础。
第四部分：基本Windows程序设计。
有了前面的基础，我们可以用C#语言建立起一整套程序设计基本库 .NET Framework，可以轻松地通过
拖放基本库中的对象来设置属性，进而简化程序设计。
第14～18章主要介绍这套Windows程序设计库的使用。
不难发现，有了面向对象程序设计的基础，当我们来使用这一套现成的类库时，Windows程序设计就
变得非常简单了。
第五部分：专业程序设计基础，包括第19～20章。
学会使用Windows基本类库之后，我们编写较大规模的比较专业的应用程序时，需要用到数据库开发
技术和应用程序的部署。
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因此，这一部分通过介绍和专业数据的连接及应用方法为读者打下良好的基础，同时通过一个简单应
用安装实例，使读者明白一个应用程序软件安装包的开发过程。
在教学中，可以按照上述过程进行实施。
根据学生基础不同，教学时间不同，专业需求不同，可以在这个基础上增加学习材料，或者减少部分
学习内容，供学生自学使用，以达到因材施教的教学效果。
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内容概要

本书介绍C#程序设计的基础知识及语法、C#面向对象程序设计、基于Windows Forms的应用程序开发
和ADO.NET数据库应用开发等内容。
以编写简单Windows应用程序的可视化编程方法为切入点，全书采用语法介绍和实例驱动的方式进行
讲解，由浅入深，层层引导，以案例带动知识点的学习，并注意保证知识的相对完整性和系统性，使
读者快速掌握C#，提高程序设计技能。
本书为教师免费提供教学资料包（含电子课件及习题解答）。
　　本书可作为高等院校计算机及相关专业教材，也可作为工程技术人员的自学用书。
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章节摘录

插图：在IDE功能加载到内存之前，该功能的选项不会出现在导航窗格中。
因此，开始新的会话时，所显示的选项可能不会与结束上一个会话时所显示的选项相同。
当创建项目或运行使用特定应用程序的命令时，相关选项的节点将添加到“选项”对话框中。
然后，只要IDE功能保留在内存中，这些添加的选项将保持可用。
注意：一些设置集合限定了出现在“选项”对话框的导航窗格中的页数，可以通过选择“显示所有设
置”来选择查看所有可能的页。
在“选项”对话框中，可以根据需要来应用各种选项。
单击“选项”对话框中的“确定”按钮，保存所有页上的所有设置。
单击任何页上的“取消”按钮，取消所有更改请求，包括刚刚在其他“选项”页上所做的任何更改。
只有在关闭并重新打开Visual Studio后，对选项设置的某些更改才会生效（如在“选项”对话框，依次
选择“环境”、“字体和颜色”上所做的更改）。
2.1.3 类设计器在Visual Studio 2008中，类设计器在类关系图的窗体中提供可视设计图面，可以设计、查
看和重构Visual Studio项目中的类和其他类型。
类设计器提供了一个可视的设计图面（称为“类关系图”），可用于处理项目中的类和其他类型。
类关系图中显示的元素对应于代码中的元素，因此类设计器提供了代码的可视化形式。
类设计器提供了设计、可视化、重构类和类型三种功能。
1.设计用户可以通过编辑类关系图来编辑项目的代码，可以添加新元素和删除不想要的元素。
用户所做的更改将在代码中反映出来。
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编辑推荐

《C#大学实用教程》是匡松等编写的，由电子工业出版社出版。
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