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前言

　　随着日益加快的生活节奏，人们的生活越来越多的充满程序化。
生活在现代社会的人们，每天都要应付上班、生活和应酬，剩余业余生活时间和学习时间被压缩的越
来越少。
特别是从事计算机行业的读者，对他们自己的学习时间十分困惑，往往不能合理的分配自己的学习时
间。
学习本来就是在时间的夹缝中求发展，如果一旦队自己的学习时间安排不合理，将会大大降低自己的
学习效率。
这样无论是对自己的学习生涯还是职场生涯，都会带来巨大的影响。
　　古人教育我们学习要刻苦、要勤快，但是现实缺要求我们的学习是在夹缝中生存，怎么办？
答案是为自己的学习定一个周密的计划！
为满足当前读者现状需求，使读者少走学习的弯路。
我们为当前读者回忆并指定了周密的学习计划，然后将具体技术的具体内容以循序渐进的方式进行讲
解，并且在讲解过程中始终让读者遵循最科学、合理的学习计划，使读者在最合理的时间内掌握书中
所有技术。
总之我们的目的就是——确保读者在最短的时间内掌握最全面的知识。
　　本书的特点和优势　　本书由具有多年Java开发经验的程序员执笔写作，笔者在Java软件开发领域
具有多年的开发研究经验，并且具有多年的培训讲解经验，笔者凭着娴熟的笔法和渊博的理论知识，
会将Java开发技术展现得淋漓尽致，能使读者能够很快地进入实际开发角色。
本书和市场上其他类似书籍相比，具有下面与众不同的特色：　　科学的合理计划　　在具体内容编
排上，我们会根据Java中不同知识点的难易程度，为读者规划出最佳的学习进度时间表。
相信读者只要按照这个进度时间表进行学习，将会轻松的掌握这门技术，并且达到最佳的学习效果和
最优的学习效率。
　　知识点的通俗性和全面性　　书中讲解了Java技术的各个知识点，遵循循序渐进、由浅入深的原
则，便于读者对内容的理解。
在内容讲解上，书中用最通俗的语言将Java知识点进行了讲解。
不但涉及了此项技术的常用领域，而且对高难度的应用进行了详细的介绍，并对应的提出了解决方案
。
　　典型的实例，深入性的实例讲解，104个实例+104个实例探索分析　　本书穿插讲解了***个实例
，并且在每个实例最后都对这个实例进行了深入讲解和分析。
针对每个重要的知识点，始终以对应实例的讲解来加深对知识的理解。
针对重要知识点或实例，给读者点出注意事项、建议忠告和使用技巧，使读者的知识得到升华。
针对计算机读者对自己成就感特别感冒这一特点，在重要知识点或实例后，推出了“实例探索和读者
练习”。
让读者切身思考怎样完成作者布置的练习，使读者的知识得到延伸，并且充分享受自己的成就感。
　　实用性　　本书的实用性较强，以经验为后盾，以实践为导向，以实用为目标，深入浅出地讲解
了在开发过程中的种种问题。
特别是，在讲解时非常注重实践与理论的形象结合，为了能使读者通过读懂源代码来掌握这项技术，
在实例举证时还给源代码绘了大量的流程图。
本书的所有源代码都已调试通过，并且放在了本书所附带的光盘中，读者拿来即可使用。
　　全面性　　本书内容全面，从基本的语法入手，以恰当的实例为导向，由浅入深的讲解各门技术
的基本理论知识，所讲解的内容几乎囊括了此技术的所有知识点，这是市场上其他同类书籍没有涉及
到的。
　　和网络学习的完美结合　　自网联网推出后，给读者的学习带来了极大的方便。
但是大多数读者没有掌握网络学习的技巧，为此在这套书中推出了“网络关键词”模块。
在讲解知识点的过程中，穿插讲解利用百度、google和csdn等网络资源进行学习的方法。
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　　实用超值的DVD光盘　　为了帮助读者比较直观地学习，本书附赠DVD光盘，内容包括多媒体视
频、编程参考宝典电子书、实例源代码和赠送的综合实例代码。
　　通过多媒体视频，手把手教会读者搭建和配置开发环境，并对书中的综合实例进行全程讲解。
作者亲自配音、演示，手把手教会读者使用。
　　提供完善的技术支持　　本书提供了论坛专用QQ群75593028，里面汇集了本书的作者。
读者可以在上面提问交流和提问，帮助读者提高开发水平。
　　本书读者对象　　本书在内容安排上从浅入深，写作上层层剥洋葱式的分解，充分实例举证，非
常适合于入门Java技术的初学者，同时也适合具有一定Java基础，欲对Java开发技术进一步了解和掌握
的中级学者。
如果您是以下类型的学者，此书会带领您迅速进入Java开发领域：　　1．没有任何Java基础，欲直接
学习Java的初学者。
　　2．从事J2ME开发的研究人员和工作人员。
　　3．有一定的Java基础，欲快速学会Java高级技术的读者。
　　4．有一定Java开发基础，需要加深对Java技术核心进一步了解和掌握的程序员。
　　5．大中专院校中学习的学生，或需要编写论文的学生。
　　6．企业和公司在职人员、需要提高学习或工作需要的程序员。
　　7．精通Web开发、C语言、C++，预进一步想了解Java开发的程序员。
　　致　谢
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内容概要

本书由浅入深讲解Java开发技术，并且始终遵循以科学合理的学习计划为主线，通过具体的实例讲解
其具体使用流程。
全书内容分为3篇24课，其中第1课到15课是编程基础篇，依次介绍Java与运行环境、Java开发利器
、Java数据类型、变量和常量、Java运算符、表达式和字符串、Java基本结构和条件控制语句、Java循环
语句和跳转语句、数组、Java的面向对象编程、AWT的使用、Swing的使用、Java Applet多媒体开发
、Java异常和异常捕获、Java多线程开发；第16课到22课技术提高篇，分别讲解Java网络通信开发
、HTML和XML、JSP、JavaBean和Servlet、数据库、JDBC技术和SQL语句；第23课和24课是综合应用篇
，分别讲解了使用Java开发画图板和数据库项目——公司管理系统的方法和流程。
    本书附赠光盘内容包括多媒体视频、实例源代码和赠送的综合实例代码。
    本书内容全面，非常适合于Java技术的初学者，同时也适合具有一定Java基础，欲对Java开发技术进
一步了解和掌握的中级读者，还可作为相关培训学校的教材。
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章节摘录

　　.NETFramework提供了一个称为公共语言运行库的运行环境，它运行代码并提供使开发过程更轻
松的服务。
　　公共语言运行库的功能通过编译器和工具公开，开发人员可以编写利用此托管执行环境的代码。
使用基于公共语言运行库的语言编译器开发的代码称为托管代码。
托管代码具有许多优点，例如跨语言集成、跨语言异常处理、安全性增强、版本控制和部署支持、简
化的组件交互模型、调试和分析服务等。
　　如果要使公共语言运行库能够向托管代码提供服务，则语言编译器必须生成一些元数据来描述代
码中的类型、成员和引用。
元数据与代码一起存储，每个可加载的公共语言运行库可移植执行（PE）文件都包含元数据。
公共语言运行库使用元数据来完成多种任务，例如查找和加载类、在内存中安排实例、解析方法调用
、生成本机代码、强制安全性，以及设置运行时上下文边界。
　　公共语言运行库自动处理对象布局并管理对象引用，当不再使用对象时释放它们。
按这种方式实现生存期管理的对象称为托管数据。
垃圾回收消除了内存泄漏及其他一些常见的编程错误。
如果你编写的代码是托管代码，则可以在.NETFramework应用程序中使用托管数据、非托管数据或者
同时使用这两种数据。
由于语言编译器会提供自己的类型（如基元类型），因此你可能并不总是知道（或需要知道）这些数
据是否是托管的。
　　有了公共语言运行库，就可以很容易地设计出对象能够跨语言交互的组件和应用程序。
也就是说，用不同语言编写的对象可以互相通信，并且它们的行为可以紧密集成。
例如，可以定义一个类，然后使用不同的语言从原始类派生出另一个类或调用原始类的方法。
还可以将一个类的实例传递到用不同的语言编写的另一个类的方法。
这种跨语言集成之所以成为可能，是因为基于公共语言运行库的语言编译器和工具使用由公共语言运
行库定义的通用类型系统。
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编辑推荐

　　本书内容全面，从基本的语法入手，以恰当的实例为导向，由浅入深的讲解Java开发技术的基本
理论知识，所讲解的内容几乎囊括了此技术的所有知识点，这是市场上其他同类书籍没有涉及到的。
本书非常适合于入门Java技术的初学者，同时也适合具有一定Java基础，欲对Java开发技术进一步了解
和掌握的中级学者。
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