
第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max三维动画制作技法>>

图书基本信息

书名：<<3ds Max三维动画制作技法>>

13位ISBN编号：9787121090189

10位ISBN编号：712109018X

出版时间：2009-7

出版时间：电子工业出版社

作者：彭国华，陈红娟　编著

页数：234

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max三维动画制作技法>>

前言

近年来，随着动画产业的不断发展，全国高等院校新设置的动画专业或者新成立的动画院校超过200所
，由美国Discreet公司开发的3ds Max作为目前计算机上最流行的三维动画制作软件，由于其功能强大
，可以广泛地应用于影视特技、电视广告与栏目包装、建筑表现与漫游动画、动画短片制作和游戏制
作等众多领域。
目前，3ds Max已经成为各大高等院校三维动画专业首选的教学工具。
为了让广大的三维初学者对三维动画有一个整体的认识和快速入门，本书作者从多年的三维动画教学
经验出发，按照初学者接受知识的难易程度，由浅入深地布局本书内容，既通俗易懂，又全面完整， 
目的是不仅帮助初学者快速掌握基本操作，而且教会初学者使用3ds MaX进行三维动画制作的技法和
正确途径，为以后从事影视片头动画、建筑漫游动画、角色动画等专业方向打下坚实的基础。
本书的组织结构按照基础理论讲解、方法简介、实例练习的顺序由浅入深地介绍了三维动画的制作流
程、初级建模、中级建模、高级建模以及材质与灯光等各个重要方面的内容。
  本书由12章构成，分别为：第1章三维动画概述；第2章3ds Max基础操作：第3章3dS Max的建模方法
；第4章3ds Max初级建模——修改建模，第5章修改建模实例——星际争霸游戏模型；第6章3ds Max中
级建模——复合几何体建模；第7章3ds Max中级建模实例；第8章3ds Max高级建模——编辑多边形建
模；第9章3ds Max高级建模实例；第10章3ds Max材质基础；第11章3ds MaX灯光基础知识；第12章材质
灯光实例。
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内容概要

本书从作者多年的教学与实践出发，结合具有一定深度和广度的实例演示和讲解，讲解了3ds Max初级
建模方法、中级建模方法、高级建模方法、材质、灯光以及3ds Max在建筑环境表现中的应用。
《3ds Max三维动画制作技法（基础篇）（含DVD光盘1张）（全彩）》既全面又具有一定难度，工具
命令与精彩实例相结合，并配有视频教学光盘。
　　本书可作为高等院校三维动画专业、环境艺术设计专业等相关专业学生的教材，也可作为三维动
画培训机构的培训教材或自学参考书。
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实践经验。
在上海多家一线三维游戏、动画短片、建筑动画公司考察学习。
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章节摘录

版权页：   插图：    5.1建模思路分析 建模是三维动画制作流程中一切场景和动画的基础。
就像星际争霸游戏的制作，如果没有模型，就像拍电影没有演员和道具一样。
所以，建模在整个三维动画制作中具有非常重要的作用。
3ds Max具有强大的建模功能，而且具有多种建模工具与方法。
而不同的建模方法适应于不同的模型结构特点、不同的贴图类型和动画要求。
所以，在开始建模之前，首先要对最终的模型效果进行分析与研究，给出一个清晰的建模思路，以便
后期的动画或场景能够顺利进行，避免返工。
 建模总体思路：首先分析物体的结构和动势，然后选择恰当的建模方法，最后确定各部分网格的拓扑
结构。
 确定建模思路的原则如下： （1）简单化原则 这是一种从整体到局部的建模思路。
是将一个复杂的物体想象为最简单的几何物体，然后逐渐深入细节的雕刻。
这类似于雕塑的塑造过程，先打大形，再逐步细化。
 （2）分解结构原则 这是一种从局部到整体的建模思路。
是将一个复杂的物体按照其结构特点分解成几个不同的部分，分别采用最有效的建模方法，然后把它
们拼合起来，再进行整体细化。
类似于积木的堆积过程。
 （3）最少面原则 无论是复杂的还是简单的模型，都要尽量使用最少的面来表现最好的效果。
一方面可以避免占用大量计算机资源，降低渲染速度；另一方面也可以降低后期贴图与动画的复杂度
。
但一定要根据不同的结构、材质和动画需求，确定不同的面数，既不能多也不能少。
 5.2星际人族气矿模型 下面按照以上建模思路，使用修改建模工具，演示星际人族气矿模型的建模过
程。
星际人族气矿模型的最终效果如图5—1所示。
 首先，我们对整个模型图片进行分析：如果采用简单化的原则，从整体到局部进行建模，必然增加建
模的复杂度，整体外形也不好把握。
如果运用分解结构原则，将整个模型分解成几个部分，分别采用不同的建模方法，最后将它们像堆积
木一样堆积起来，这种建模思路大大降低了建模的难度，同时提高了建模的效率。
因此，分析之后，我们选择了分解结构的建模思路，具体制作步骤如下。
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编辑推荐

《21世纪艺术与设计规划教材:3ds Max三维动画制作技法(基础篇)》可作为高等院校三维动画专业、环
境艺术设计专业等相关专业学生的教材，也可作为三维动画培训机构的培训教材或自学参考书。
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