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内容概要

　　《系统架构设计师教程》由希赛IT教育研发中心组织编写，作为计算机技术与软件专业技术资格
（水平）考试中的系统架构设计师级别的考试辅导指定教材。
内容涵盖了最新的系统架构设计师考试大纲（2009年版）的所有知识点，对系统架构设计师所必须掌
握的理论基础知识做了详细的介绍，重在培养系统架构设计师所必须具备的专业技能和方法。
　　本书内容既是对系统架构设计师考试的总体纲领性的要求，也是系统架构设计师职业生涯的知识
与技能体系。
准备参加考试的人员可通过阅读本书掌握考试大纲规定的知识，把握考试重点和难点。
　　本书可作为系统架构设计师和系统分析师的工作手册，也可作为软件设计师、数据库系统工程师
和网络工程师进一步发展的学习用书，还可作为计算机专业教师的教学参考书。
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章节摘录

　　第2章 数据库系统　　随着应用系统的规模越来越大，现在的系统开发大部分都基于数据库的应
用，因此，作为一名系统架构设计师，要熟练地掌握数据库系统的设计方法和技术。
　　本章在宏观上就系统架构设计师必须要掌握的内容进行介绍，有关细节方面的知识，读者如果感
兴趣，可以参考《数据库工程师考试考点分析与真题详解》（王勇，电子工业出版社）。
　　2.1 数据库管理系统的类型　　通常有多个分类标准。
　　第一个标准是数据库管理系统（Data Base Management System，DBMS）所基于的数据模型。
当前，许多商业DBMS中所用的主要数据模型是关系数据模型。
有些商业系统中实现了对象数据模型，但未得到广泛使用。
许多传统（较老的）应用仍然在基于层次和网状数据模型的数据库系统上运行。
关系DBMS一直在向前发展，特别是它还结合了对象数据库中开发的一些概念。
这样就促使一种新的数据库类型得以出现，即对象-关系DBMS。
因此基于数据模型，可以将DBMS划分为以下几类：关系DBMS、对象DBMS、对象-关系DBMS、层
次DBMS、网状DBMS及其他DBMS。
　　第二个分类标准是系统所支持的用户数。
单用户系统（single-user system）一次只支持一个用户，大多数情况下，这种系统都用在个人计算机上
。
多用户系统（multiuser system）占DBMS的大多数，可同时支持多个用户。
　　第三个分类标准是数据库分布至多少个站点（站点数）。
如果DBMS只位于单一的一台计算机上，那么这个DBMS就是集中式的。
集中式DBMS可以支持多个用户，但DBMS和数据库本身完全在一台计算机上。
分布式DBMS（DDBMS）可以使实际的数据库和DBMS软件分布在多个站点上，并通过计算机网络相
连接。
同构DDBMS在多个站点上使用同样的DBMS软件。
最近的趋势是开发软件来访问在异构DBMS下存储的多个原有自治数据库。
这就引出了联合DBMS（或多数据库系统），在这样的系统里，各DBMS是松耦合的，并有一定程度的
本地自治性。
许多DDBMS都使用客户／服务器体系结构。
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编辑推荐

　　名家执笔，指导性强——准确把握考试动态，全面体现新大纲精髓；问题典型，阐述精辟——覆
盖全部重点、难点，彻底解决考试疑难；把书读薄，明晰要点——从历年考题浓缩知识点，备考要点
一目了然。
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