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内容概要

　　《数字图像处理技术与应用》是普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
全书共10章，系统地介绍了数字图像处理的基本理论和基本技术，包括数字图像处理基础知识、直方
图统计、图像分割与边缘检测、图像复原与增强、图像正交变换、数学形态学及其在图像处理中的应
用、图像编码等内容。
《数字图像处理技术与应用》深入浅出、理论与实践并重，应用VisualBasic和MATLAB软件平台讲解了
针对数字图像处理基本内容的编程方法，最后给出了部分工程应用实例。
　　《数字图像处理技术与应用》适用于电子信息工程、信号与信息处理等信息类专业本科生、研究
生，也可供从事图像处理与模式识别领域研究的工程技术人员参考。
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章节摘录

　　第1章　数字图像处理概述　　本章主要介绍数字图像处理的基本知识、常用基本术语、数字图
像处理的基本研究内容和方法、主要应用领域和图像处理的优势，引导读者进入数字图像处理的研究
领域。
　　1.1　图像处理的基本知识　　数字图像处理是指用计算机对图像进行处理。
与人类对视觉机理着迷的历史相比，它是一门年轻的学科。
目前，数字图像处理已经不同程度地被成功应用于几乎所有与成像有关的领域。
　　数字图像处理系统基本由三个部分组成：计算机、图像数字化仪和图像显示设备。
通常在自然的形式下，图像并不能直接由计算机处理和分析。
因为计算机只能处理数字文件，而不是图片，所以一幅图像在用计算机进行处理前必须首先转化为数
字形式。
　　物理图像是物质或者能量的实际分布。
例如，光学图像是光强度的空间分布，它们能被肉眼所看到，因此也是可见图像。
不可见的物理图像包括温度、压力、人口密度和交通流量等的分布图。
　　物理图像也称为模拟图像，它被划分为称做图像元素的小区域⋯，图像元素通常简称为像素
（Pixel）。
将模拟图像转化为数字图像的过程称为数字化。
在每个像素位置上，图像的亮度被采样和量化，从而得到图像的对应点上表示其亮暗程度的一个整数
值。
在对所有的像素都完成上述转化后，图像就被表示成一个整数矩阵。
每个像素具有两个属性：位置和灰度。
位置（或称为地址）由扫描线内采样点的两个坐标决定，它们又称为行和列。
表示该像素位置上亮暗程度的整数称为灰度。
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